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前言

　　由于工作的原因，我向很多爱看动画片的人了解过对国产动画片和外国动画片的看法。
有对日本片如数家珍的，有对美国片津津乐道的，说起国产片，除了还有些“老同志”怅然若失地回
忆起儿时看《大闹天宫》的激动之外，谈资就显得馈乏多了。
十几二十岁的“新生带”对国产片更是不屑一顾.甚至“根本不看”的也大有人在。
　　美国的米老鼠、狮子王，日本的龙珠、小丸子，不但可以“友好互访”，还可以经常地到世界各
国“旅游观光”，而中国的卡通人物却只能呆在家里欢迎这些“外国友人”的来访，偶尔想“自费”
出一次国还经常要为旅费发愁，可见，国产动画片的整体水平与美国、日本等“动画大国”还存在不
小的差距。
作为圈子里的人，我们也一直在寻找这一差距形成的原因和缩小差距的办法。
　　理论上说.宏观环境是形成这种差距的根本原因：我国动画片市场机制不成熟，还没有形成一个良
好的动画片资源综合开发利用的市场环境，拍片投资基本上来自国家有限的扶持性投入，而来自市场
的商业性投入很少，因此，整个国产动画行业总的投资规模比较小，行业内部也就“人气儿不足”，
从而影响到国产动画片整体水平的提高。
不过，近两年来随着国家一些政策的调整和扶持力度的加大，国产动画开始出现了“人气儿渐旺”的
趋势，中央、北京、上海等大的国家和地方电视台、电影机构每年对国产动画片的投入，给从业人员
提供了不少施展才华、提高水平的机会，而不少大学增设的动画专业则正在为我们这个行业培养更多
的“新鲜血液”。
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内容概要

　　《动画后期制作》是动画创制基础系列教材之一，专门探讨动画后期制作的有关原理与方法。
《动画后期制作》从图形输入、色彩制作、合成制作，到编辑、输出和备份，比较详尽地介绍了动画
后期制作的每一个流程的工作原理和基本技巧，是国内第一部较为全面和系统的专门讲述动画后期制
作的教材。
《动画后期制作》对经验、技法的介绍，不拘泥已有的技巧和方法，通过分析基本原理、总结思维方
式、启发读者自己的创造能力，给读者展示了一个开放的思维空间，有助于读者全面、系统地认识动
画制作的各个工作环节，为以后的深入学习和进入实际工作打下了一个良好的基础。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<动画后期制作>>

书籍目录

第一章绪论思考与练习第二章 后期制作的基本原理和步骤第一节 后期制作的素材第二节 后期制作的
标准第三节 后期制作的基本流程思考与练习第三章图形输入第一节 线稿的输入第二节 线的处理思考
与练习第四章 色彩制作第一节 色彩模式第二节 色指定第三节 几种特殊的色彩处理第四节 上色思考与
练习第五章 合成制作第一节 拍摄表的制作第二节 位移与运动的制作第三节 效果制作思考与练习第六
章 后期编辑第一节 动画片后期编辑的作用第二节 动画后期编辑的硬件及软件要求第三节 动画后期编
辑的基本流程第四节 后期编辑是专业动画后期制作深入方向之思考与练习第七章 二维动画制作与其
他类型软件的配合第一节 三维技术在二维制作中的运用第二节 其他软件在动画制作中的运用思考与
练习第八章 输出与备份第一节 输出第二节 备份思考与练习第九章 后期生产组织第一节 动画后期的设
备构成第二节 如何构架一条动画后期生产线思考与练习后记

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<动画后期制作>>

章节摘录

　　只有从整体的高度去认识和了解动画片的制作过程，才能真正把握动画片制作的原理，才能在片
子的制作过程中最有效地发挥个人和团队的能力。
所以，一个从事动画片制作的专业人员，必须从整体的高度来认识和理解动画制作过程。
　　线性特征：单从工艺流程来看，动画片的制作过程具有明显的线性特征，前期创意不但要有完整
的剧本、分镜、造型、美术设定，而且要求细致到每个镜头的设计稿、精确长度甚至还包括有些动作
的转折点；全套的前期创意完成后，才能开始中期的绘制工作；中期绘制完成才进入后期制作⋯⋯以
此类推，直到全部工序结束,才能完成全片。
　　作为一个热心观众或是业余爱好者，从线性的高度了解、认识动画的生产流程是可以的。
但是对于一个从事专业动画制作的艺术创作人员或制片管理人员来说，这样的认识高度却是远远不够
的。
　　系统性特征：在实际生产中，动画制作从前期到中期、后期，虽然在流程上有先后的顺序，但每
一个阶段之间都有着相互关联、相互影响、甚至是相互决定的关系，因此，各流程之间相互作用的复
杂关系才是存在于简单的流程先后顺序之上的基本性原理，这种复杂的系统性特征才更接近于动画片
制作过程的实质。
　　以前期创意为例，前期创意是决定中期绘制的标准，而中期绘制又是后期制作的基础，那么，是
不是可以认为前期创意只是单方向地对中、后期起决定作用？
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