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前言

　　计算机作为现代信息技术的核心正在对人类社会的发展产生着深远的影响。
它带动了全世界第三次技术革命。
学会使用计算机，已成为一个现代人必须具备的素质。
学习和掌握计算机这个智力工具，会使人们变得更加聪明，使工作更为有效，更能发挥创造性。
　　本教材是根据高等师范教育对计算机知识的具体要求和《全国计算机等级考试考试大纲》组织编
写的。
全书分为上、下两篇，上篇为计算机使用基础，下篇为Visual FoxPro程序设计。
本书语言精练、内容深入浅出，实例丰富，具有“系统、实用、通俗”的特点。
　　本书的主要内容有：计算机基础知识、微型计算机系统组成、Windows 2000操作系统、其他操作
系统、Office 2000（Word 2000、Excel 2000、PowerPoint 2000）、计算机网络与安全、个性化CAI制作工
具（Authorware、Flash、Photoshop）和Visual FoxPro程序设计等。
在编写方法上突出实用性，注重学生基本技能和创新能力的培养。
书中引用了编者教学实践中的大量实例，同时，还介绍一些相关专业和领域的技能、技巧。
在编写Visual FoxPro程序设计这部分内容时，针对初学者的特点，突破了计算机语言书的一般传统写
法，改变了从规则定义出发使人感到枯燥难学的做法，确定以应用作为出发点和目的，从具体问题入
手，引出问题，然后逐步引出概念和结论。
通过各类例题帮助学生掌握程序设计的方法和技巧。
为了适应不同层次读者的需要，解决“入门难”的问题，本书例题有深有浅，习题有难有易，以便读
者循序渐进，稳步提高。
　　本书突出了教材内容的针对性和使用性，体现了高等师范教育的特点和要求，能满足师范院校学
生参加工作后，设计CAI课件和开发数据库应用系统的需要。
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内容概要

　　《计算机应用基础教程》是根据高等师范教育对计算机知识的具体要求和《全国计算机等级考试
考试大纲》组织编写的。
主要内容有：计算机基础知识、微型计算机系统的组成、Windows2000操作系统、Word2000字处理系
统、Excel2000电子表格、PowerPoint2000演示文稿、计算机网络与安全、个性化CAI制作工具
和VisualFoxPro程序设计等。
《计算机应用基础教程》突出了教材内容的针对性和实用性，注重学生基本技能、创新能力和综合应
用能力的培养，体现了高等师范教育的特点和要求，能满足师范院校学生参加工作后设计CAI课件和
开发数据库应用系统的需要。
　　《计算机应用基础上机指导与测试》为《计算机应用基础教程》配套的实验教材，为学生巩固所
学知识提供素材。
《计算机应用基础教程》有配套的电子教案和教学课件，便于教与学，实现了教学资源的共享。
《计算机应用基础教程》可作为高等师范学校计算机应用基础课程教材，也可作为广大中小学教师继
续教育培训教材。
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念10．1．2 数据库模型10．1．3 数据库的发展10．1．4 数据库管理系统10．1．5 关系数据库管理系
统10．2 VisualFoxPro概述10．2．1 VisualFoxPro6．0的特点10．2．2 VisualFoxPro的安装、启动和退
出10．2．3 VisualFoxPro工作方式习题第11章 VisualFoxPro基础知识11．1 VisualFoxPro的语言成分11．1
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换13．3．1 表结构与数据的复制13．3．2 表的结构文件13．3．3 表和数组间的数据传送13．3．4 表和
文本文件间的数据传送习题第14章 数据库操作第15章 程序设计基础第16章 表单设计与应用第17章
Visual FoxPro菜单设计第18章 Visual FoxPro报表设计与应用参考文献
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章节摘录

　　③光子计算机。
所谓光子计算机即全光数字计算机，以光子代替电子、光互联代替导线互联、光硬件代替计算机中的
电子硬件、光运算代替电运算。
光子计算机系统的互联数和每秒互联数，远远高于电子计算机，接近人脑；光子计算机的处理能力强
，运算速度极快；信息存储量大，抗干扰能力强，将具有与人脑相似的容错性。
　　④生物计算机。
生物计算机的运算过程就是蛋白质分子与周围物理化学介质相互作用的过程。
计算机的转换开关由酶来充当，而程序则在酶合成系统本身和蛋白质的结构中极其明显地表示出来。
生物计算机的信息储存量大，模拟人脑思维；既有自我修复的功能，又可以直接与生物活体相连。
　　⑤人工智能计算机。
预计在2035年可能出现的人工智能计算机不仅能模仿人的左脑进行逻辑思维，而且能模仿人的右脑进
行形象思维，程序设计人员可以成功地把计算机设计得像人，模拟人的思维、说话及感觉，以假乱真
。
　　从计算机将要实现的发展方向，还将看到这样的趋势：通过信息科技与物质科技、生命科技乃至
社会人文科学的交叉与融合，分子设计、材料设计、虚拟现实、生物信息等新的科学技术分支将得到
发展，并表现出巨大的创新潜力。
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