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内容概要

　　信息技术的迅速发展，特别是计算机和网络技术的发展及其在教学中的广泛应用，已对传统的教
学、教育产生了激烈的冲击和深刻的影响，从而引起了社会的强烈反响和关注，成为各国教学改革中
的热点话题。
　　本书根据作者多年来的教学和研究成果，结合教学的实际需要，系统地介绍了国内外信息技术教
学应用的最新进展和各种应用方式及其特点；从使用、设计和开发多个层面阐述了信息技术应用于教
学的理论、技术和方法；同时，结合信息技术教学应用的具体实践讲述了教学评价的基本知识和方法
；此外，对教育管理信息化做了必要的介绍，使全书的内容更加完整，既包括了信息技术在具体教学
中的应用，也包括了信息技术在教学管理中的应用。
　　全书内容新颖，系统性、理论性强，理论联系实际，强调教育、教育技术理论与教学实践的有机
结合，应用与开发的有机结合。
　　本书由在信息技术教学应用领域有多年教学和研究经验的教师编写，具有较强的实用性，不仅适
用于计算机专业和教育技术专业的本科教学，也可作为相关技术人员和考研学生的参考书。
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