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内容概要

　　《软件工程初步》是高等教育出版社与CEAC国家信息化教育认证管理办公室联合推出的认证课
程教材，为CEAC计算机软件技术专业助理工程师认证课程配套。
　　《软件工程初步》针对职业学校学生的特点，充分体现素质为基础、能力为本位、需求为依据、
就业为导向的基本原则，教学内容注重选择当前软件工程中的一些新理论、新方法与新技术，通过一
个小型软件项目为案例贯穿全书，使学生在学完本书后能掌握软件工程的基本理论与方法以及它们在
软件项目开发中的实际应用。
其主要内容涉及软件工程中的软件系统策划、需求分析、软件设计、编码实现、软件测试及实施与维
护等方面的内容，考虑到职业院校学生的就业定位，重点侧重于详细设计、软件编码、软件测试、软
件维护这几个方面的基本知识与技能。
为保持教学内容的先进性，同时便于对教学进行科学、灵活的组织，对诸如UML方法、面向对象的分
析、面向对象的设计与编程、面向对象软件测试、CMM等也做了介绍。
　　《软件工程初步》可以作为职业学校计算机类专业的软件工程课程的教材或参考书，也可作为IT
行业程序员、测试员、维护员等的培训教材或参考书。
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