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内容概要

　　《编译原理》主要介绍设计和构造编译程序的基本原理和方法。
内容包括形式语言理论和自动机理论、常用的词法分析方法、各种经典的语法分析方法、语法制导翻
译方法、存储器的组织与管理方法、符号表的组织与造查表方法、代码优化和代码生成方法、并行编
译程序及编译自动化技术等。

　　《编译原理》注重理论与实践、原理与方法的互通，基本概念阐述清晰，讲授深入浅出，循序渐
进，系统性强。
各章之后还附有难度不一的习题供复习、思考和探索之用。
《编译原理》既可作为高等院校计算机专业的教材，也可供相关专业师生和科技工作者及软件研发人
学习和参考。
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章节摘录

　　第1章引论　　编译程序是高级语言的支撑基础，是计算机系统中重要的系统软件之一。
编译原理是计算机科学技术中发展最为迅速的一个分支，现已基本形成了一套比较系统、完整的理论
和方法。
本章主要介绍为什么需要编译程序以及编译程序的功能、体系结构、工作过程、组织方式、编译程序
与高级程序设计语言的关系，以及编译自动化和并行编译程序等方面的基本知识。
　　1。
1翻译程序　　1。
1。
1程序设计语言众所周知，自然语言是人类传递信息、交流思想和情感的工具，程序设计语言则是人
与计算机联系的工具。
人正是通过程序设计语言指挥计算机按照人的意志进行运算和操作、显示信息和输出运算结果的。
　　最早的计算机程序设计语言是机器语言（指令系统）。
机器语言中的指令都是用二进制代码直接表示的，指令难记、难认，因而机器语言程序难写、难读、
难修改。
一个机器语言程序的编写时间往往是它运行时间的几十倍到几百倍。
随着计算机科学技术的发展，出现了符号语言和汇编语言等程序设计语言，它们虽然比机器语言前进
了一步，但仍属于计算机低级语言，用来编写程序还是很不方便。
程序编写的效率低下阻碍了计算机科学技术的发展和推广应用，因此，程序设计语言自身的自动化势
在必行。
　　1954年，FORTRANI语言的问世标志着计算机高级程序设计语言的诞生。
随后，计算机高级程序设计语言如雨后春笋，层出不穷。
至今，全世界已经出现的计算机高级程序设计语言大概有几千种，但典型的常用语言不过十几种。
计算机高级程序设计语言仍在不断发展，目前流行的面向对象程序设计语言是对传统的面向过程程序
设计语言的一种挑战。
　　计算机高级程序设计语言独立于机器，比较接近自然语言，因而容易学习和掌握，且程序编写效
率高，编写出的程序易读、易理解、易修改、易移植。
　　⋯⋯
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