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前言

本书是与冯博琴主编《大学计算机基础》教材相配套的实验教材。
大学计算机基础是高等院校新开设的一门课程，从创意到成熟还要经历一个相当长的时间，与之配套
的实验教材的建设必然也是一项艰巨的工作。
大学计算机基础课程涉及计算机领域9个方面的内容，我们为其中的8个方面设计了实验。
在编制实验时，特别突出了以下两点：实验要体现基本原理，而不能是科普实验；实验要有可操作性
，不能对实验环境提出过高的要求。
由于各章特点不同，因此实验的格式难以统一。
本实验指导书每章的叙述有两种格式：一种是程序设计语言、操作系统等章节，在每章开始的几节是
平台和实验技能的介绍，最后是该章的实验；另一种格式如信息检索等章节，每章的实验设计为：按
照各章教学要求的技能点，为每一技能点设计一组实验，各组实验中包含若干个不同内容和难度的实
验。
在每一组实验中，第一个实验是示范性实验，通过演示、解说，把本技能点的基本要求贯彻其中。
在每组实验中还设计了若干个学生应完成的实验，通常都有“实验指导”的提示。
从每一章的整体来看，布置给学生做的实验难度都有难、中、易之分，供师生选用。
本书附录“大学计算机基础自学指导”是帮助那些对计算机基本操作尚不熟练的学生更快地掌握必要
的计算机操作技能，为大学计算机基础课程的学习打下基础而设置的。
为这样一部教材编写配套的实验指导书，作者们没有经验，也没有可借鉴的材料，大家颇感力不从心
。
迫于2004级新生使用，匆促付印，定有不少谬误和不妥，恳望师生不吝赐教，以便有机会再版时予以
修订，以报答读者。
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内容概要

　　《计算机基础课程系列教材：大学计算机基础实验指导》是与此同时出版的冯博琴主编《大学计
算机基础》教材相配套的实验教材。
　　《计算机基础课程系列教材：大学计算机基础实验指导》实验内容与主教材紧密配合，内容包括
计算机系统、操作系统、计算机网络、程序设计语言、软件工程、数据库管理系统、多媒体技术基础
、网络信息检索以及附录大学计算机基础自学指导。
实验体现基本原理，且可操作性强。
在程序设计语言、操作系统等章节，首先介绍平台和实验技能，最后是该章的实验；在网络信息检索
等章节中，按照各章教学要求的“技能点”，为每一技能点设计一组实验，各组实验中包含若干个不
同内容和难度的实验。
为帮助对计算机基本操作尚不熟练的学生更快地掌握必要的计算机操作技能，《计算机基础课程系列
教材：大学计算机基础实验指导》增加了附录——计算机基础自学指导。
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作者简介

冯博琴，1942年12月生，江苏常州人，1965年毕业于西安交通大学计算数学专业。
现为西安交通大学教授，博士生导师，兼任教育部2001—2005年高校计算机科学与技术教学指导委员
会副主任、非计算机专业计算机课程教学指导分委员会主任委员。
由他主持的“计算机基础教育改革研究和实践”等4项成果分别获1997、2001年国家级教学成果一、二
等奖；编写了4部国家和部级规划教材，主编出版的教材达32部，译著18部，其中《计算机网络》和《
计算机硬件基础》分别获2002年国家级优秀教材一、二等奖。
他先后获得宝钢教育基金的优秀教师特等奖、全国模范教师、全国五一劳动奖章、首届全国教学名师
称号。
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子表格——Excel基本应用四．网络平台基本应用
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章节摘录

插图：一、设计程序界面所谓程序的界面，就是指程序启动后，用户在屏幕上看到的程序的“样子”
，或者说程序的“外观”。
VisualBasic．NET称为可视化的编程环境，主要是指用户在进行界面的设计时，无需编写任何代码，而
是通过鼠标的拖拽和对控件属性的设置来完成界面的设计。
VisualBasic．NET会自动生成相应的程序代码，使得程序启动后所显示的界面和设计时的一样。
1）VisualBasic控件回忆一下HelloWorld的编程步骤，单击“确定”按钮后出现VisualBasic设计窗口，上
面有一个空的窗体，可向上添加控件。
在这之前，还是先来看看什么是控件。
控件是可以和用户或程序实现互动的一个对象。
绝大多数程序都是可以互动的——它们需要从用户那里获取信息，并向用户反馈信息。
基于windows的VisualBasic程序通过程序窗体的控件实现与用户的交互。
正如本例的程序通过文本框控件得到用户输入的整数，同时利用另一个文本框控件将结果显示给用户
一样，VisualBasic的许多控件都可以用于获取用户信息的。
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编辑推荐

《大学计算机基础实验指导》是与此同时出版的冯博琴主编《大学计算机基础》教材相配套的实验教
材。
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