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内容概要

本书从研究、开发和应用的角度出发，全面系统地介绍了多媒体技术的基本概念、基本原理、关键技
术、多媒体系统的层次结构和典型的应用。
    全书共8章，主要介绍多媒体应用开发技术的基本概念和基本的应用方法，较详细地介绍了多媒体数
字图形图像、音频、视频和动画技术；使用Visual Basic语言描述，通过45个实例对多媒体应用开发方
法进行了深入浅出的介绍，使读者更易于了解和掌握多媒体应用软件的开发过程和方法。
本书还包括有超文本与超媒体、多媒体图形用户界面及其编程技术、VB多媒体应用系统的发布和测试
、Authorware多媒体作品的发布等内容。
    本书侧重于应用方法的阐述，注重实用性，既可作为高等院校计算机及其相关专业多媒体课程的教
材，也可作为职业教育培养培训教材，并可供从事多媒体应用研究与开发的工程技术人员参考。
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