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前言

　　网页设计是目前计算机行业非常流行的技术之一。
（《网页设计与制作》是高职学院计算机相关专业的必开课程。
　　本书以任务驱动教学为方法，以应用实例为主线，介绍了利用Dreamweaver MX 2004创建、管理与
优化网页的基本技术，介绍了利用Fireworks MX 2004修饰图像的基本方法，介绍了利用Flash MX 2004
制作动画的基本技巧。
本书在注重系统性、科学性的基础上重点突出了实用性与可操作性。
本书旨在培养学生制作网页的实践能力，使学生掌握制作网页的方法与技巧。
　　本书推荐授课课时为70~80学时，并提倡在实验室授课。
课程结束后，建议安排1～2周的实训。
本书共由9章组成。
第1章至第4章为网页设计的基础，主要内容包括：网页设计的基础知识，HTML设计基础，系统设计
一个网站的步骤与实例，网站的文本修饰与超级链接。
第5章主要介绍Fireworks MX 2004的使用，并配以实例制作讲解。
第6章主要介绍Flash MX 2004.的使用，并配以实例制作讲解。
第6至第9章为网页设计的高级技术，主要内容包括：利用表格、层、框架布局网页；利用模板、CSS
样式格式化网页；利用表单与各种表单对象制作动态网页；制作具有动感的网页对象等。
本书注重强化网页设计能力的训练，每一章均安排了精选的上机实验内容，力求通过循序渐进的方法
强化学生的设计能力。
　　建议教师在讲授网页设计课程之前，带领学生尽可能多地浏览成名网站，分析这些网站的主页与
其他网页的设计特征、设计规律。
教师在讲授课程的同时，尽量穿插对这些网站主页的分析讲解。
　　网页设计课程应注重培养学生的制作能力，提倡严谨的、个性化的制作风格。
建议教师在讲授课程时，应以学生为主体，启发学生的自主创作能力，允许学生创作自己风格的实用
网页。
　　本书由北京信息职业技术学院孙振业主编，北京信息职业技术学院乐新、姜百涛参加编写。
本书的第2、3、4、7、8章由孙振业编写，第1、5、9章由乐新编写，第6章由姜百涛编写。
由孙振业完成统稿。
本书编者均是从事网页设计教学多年的教师。
　　本书中难免会存在一些缺陷和不足，殷切希望广大读者与教师提出宝贵意见，以便再版时加以改
进。
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内容概要

本书是普通高等教育“十五”国家级规划教材。
    本教材以设计实用网页的过程为主线，围绕创建与设计Web站点、创建与优化网页、测试与发布站
点这三个基本步骤，全面介绍利用Dreamweaver MX 2004创建、管理与优化站点的方法，并介
绍Fireworks MX 2004与FlashMX 2004的应用。
本书的编写采用任务驱动方法，注重实例，使读者逐步构建设计与制作实用网页的能力，逐步提高设
计与制作实用网页的方法与技巧。
本教材安排了大量应用实例的讲解，并提供了大量的实验内容。
    本书适合于高等职业学校、高等专科学校、成人高校、本科院校举办的二级职业技术学院，也可供
示范性软件职业技术学院、继续教育学院、民办高校、技能型紧缺人才培养使用，还可供本科院校、
计算机专业人员和爱好者参考使用。
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章节摘录

　　网页中的图像不宜太多，图像过多将影响网页的传输速度。
　　3.超级链接　　超级链接是网页中最有用的功能。
超级链接是从一个网页指向另一个目的端的链接，该链接既可以指向本地网站的另一个网页，也可以
指向世界各地的其他网页。
　　当浏览者单击超级链接时，其指向的目的端的内容将显示在浏览者的Wleb浏览器中。
不论是文字还是图像，都可以设置超级链接。
　　超级链接一般包括两种类型：站内链接和站外链接。
　　4.导航栏　　导航栏是网站设计者在规划网站结构时必须考虑的一个问题。
　　设置导航栏的目的是让浏览者顺利地浏览，避免迷失方向。
导航栏能使浏览者方便地返回主页或继续下一页的访问。
导航栏可以是按钮、文本或图像。
站点的每个网页上均应设置导航栏，导航栏应放置在网页比较明显的位置。
　　5.表格　　网页中的表格是一种用于控制网页页面布局的有效方法。
为了达到理想的视觉效果，通常不显示边框。
如果网页具有横竖分明的风格，那么一定是由表格辅助布局的。
　　6.表单　　表单是一种特殊的网页元素，通常用于收集信息或实现一些交互式的效果。
表单的主要功能是接收浏览者在浏览器端的输入信息，然后将这些信息发送到浏览者设置的目的端。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<网页设计与制作>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


