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前言

　　C语言程序设计是高等学校普遍开设的一门计算机基础课程，在大学生现代化思维训练、创新能
力培养、计算机素质教育等方面发挥着重要作用。
要学好C语言，离不开好的教材。
　　本书作者是长期从事计算机基础课教学的一线教师，对基础课教学规律、非计算机专业的计算机
语言课教学特点、C语言教材教法等有较深的认识和系统的研究，曾选用过多种不同版本的C语言教材
实施教学，在精品课程教材建设方面也进行了许多有益的探索。
本书是作者在吸收借鉴已有教材长处的基础上，融人多年的教学实践经验和教学研究成果而编著完成
的一种新型的C语言教材。
　　本书采用单元式结构作为教材框架，力求使教材在结构形式上更贴近于课堂教学实践，实现教材
与课堂教学的进一步融合。
本书把C语言程序设计知识归结为18个教学单元，教学单元之间保持知识的先后连续性，教学单元内
保持知识的相对完整性。
这种组织形式不但会减小教学实施中对教材内容的重组程度，而且有利于强化“教”和“学”的目标
性，“教”者清楚，“学”者明白。
　　本书针对非计算机专业初学者的特点编写，在知识选取上采取“瘦身”措施，消除了很多c语言
教材中存在的“知识臃肿”现象。
教材内容突出C语言程序设计的主干知识，淡化分支知识，摒弃末叶知识。
在对c语言程序设计知识点进行系统论证分析的基础上，合理取舍每个教学单元的知识内容，将主干
知识列入教学目标，放在首位；将分支知识做次要介绍；对不利于课程主体内容教学、容易使初学者
陷入迷魂阵的“末叶”知识坚决舍弃。
这种突出主干知识的选材原则，使教材知识体系脉络清晰，提高了教材的可读性和易学性。
学生在学习时既容易进人主题，又不迷失方向。
　　本书突出C语言课程的“应用性、实践性”特点，贯穿能力培养主线。
一是在每个教学单元设置应用性、实践性教学内容，实现基本概念、基本原理的即时应用；二是设置
专门的应用性教学单元，使重点、难点知识的应用性教学保持系统性和连续性；三是灵活运用案例教
学、项目驱动等多种方法，将知识点融入到各题例中；四是题例由浅入深、循序渐进，实行“六位一
体”标准，即：选题符合单元教学目标，内容具有应用性、趣味性，概念、原理运用恰当，算法分析
具体，程序实现经典，能力培养点明确。
通过强化应用性教学内容，力求达到在应用中学习知识、培养能力的目的。
　　本书突出C语言程序设计基本概念、基本原理和基本应用的教学，语言流畅，概念准确，通俗易
懂。
　　本书共由18个教学单元组成。
第1单元到第17单元对C语言程序设计知识进行了系统介绍；第18单元介绍了C++的非面向对象知识，
这些内容仅仅是对C语言的扩展，目的是使读者对C++语言有一个初步认识，也能应用C++的环境编
写运行C语言程序。
　　本书还配有辅导书，该辅导书内容包括实验、课程设计、习题解答和典型题例分析四部分。
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内容概要

本书打破了以篇章为结构的传统组织方式，采用教学单元式结构作为教材的基本框架，更贴近于课堂
教学。
全书通过l8个教学单元，从程序设计的基本概念和基本原理出发，立足“理论必须够用为度，强化实
践应用，贯穿能力培养主线”的原则，对C语言程序设计知识进行了系统介绍。
主要内容包括：程序设计概述、数据及其运算、程序设计基础、分支结构程序设计、循环结构程序设
计基础、循环结构程序设计应用、数组基础、数组应用、函数基础、函数应用、指针基础、指针和函
数、结构体、链表、文件、共用体／枚举和位运算、编译预处理和数据类型再命名、从C到C++等。
    本书针对非计算机专业初学者特点编写，主干知识突出，知识脉络清晰，语言表达流畅，具有良好
的可读性和易学性。
除主教材外，本书还配有辅导书《C语言程序设计实验与实训指导及题解》。
    本书适合作为高等院校各专业“c语言程序设计”公共课教材，也可供编程人员和参加全国计算机等
级考试(二级C)的读者学习参考。
本书配套电子教案及书中相关源程序均可从高等教育出版社的计算机教学资源网下载，网址为http：
／／cs．hep．tom．cn或http：／／www．hep—st．com．cn．
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章节摘录

　　2.3 变量　　与常量不同，变量的值是可以改变的。
程序中的变量用变量名标识，每个变量具有特定的数据类型，计算机按照一定的规则为变量分配一定
的内存空间，变量的值存储在变量所在的存储空间中。
在程序中既可以通过变量名访问变量，也可以通过变量所在的地址访问变量。
　　C语言的每个变量在使用之前必须首先进行变量定义，为变量指定数据类型和变量名。
变量的数据类型可以是任何类型，变量名可以是任何合法的标识符。
　　2.3.1 变量的值　　变量的值可以在定义变量时获得，也可以在程序执行的过程中获得。
如果在定义变量时赋给变量一个初值，则称为变量的初始化。
最常见的情况是在程序中直接给变量一个值，称为变量赋值，如：　　x＝29.6　　这里的“＝”称为
赋值运算符，其功能是把右侧的值赋给左侧的变量。
变量赋值的一般格式如下：　　变量名=表达式　　例如：　　y=x+6.9；　　必须注意：“＝”并非
指两侧相等，而是包含了计算和赋值两个过程。
首先计算表达式的值；然后将计算的结果保存到“＝”左侧的变量中。
　　2.3.2整型变量　　1.整型变量的分类　　整型变量分基本型、短整型和长整型三种，分别用int
、short int和long int作为类型说明符。
不同类型的整型变量在内存中占用的存储长度不同，int型和short int型在内存中占2个字节，long int型
在内存中占4个字节。
　　按存储时最高位的性质，整型变量又分为有符号整型变量和无符号整型变量两类，分别用signed
和unsigned说明。
有符号整数存储时，其存储空间的最高一个bit位为符号位，其他位为数值位；无符号整数存储时所
有bit位都表示数值。
　　任意一个类型的整型变量，既可以是有符号量，也可以是无符号量，因此，整型变量具体有如下
六种数据类型：
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编辑推荐

　　《C语言程序设计》突出C语言课程的“应用性、实践性”特点，贯穿能力培养主线。
一是在每个教学单元设置应用性、实践性教学内容，实现基本概念、基本原理的即时应用；二是设置
专门的应用性教学单元，使重点、难点知识的应用性教学保持系统性和连续性；三是灵活运用案例教
学、项目驱动等多种方法，将知识点融入到各题例中；四是题例由浅入深、循序渐进，实行“六位一
体”标准，即：选题符合单元教学目标，内容具有应用性、趣味性，概念、原理运用恰当，算法分析
具体，程序实现经典，能力培养点明确。
通过强化应用性教学内容，力求达到在应用中学习知识、培养能力的目的。
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