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前言

　　计算机图形（computer Graphics，CG），通俗地讲就是利用计算机及其相关软件来辅助人手画画
。
随着计算机图形、图像技术的进一步发展，逐渐将图形、图像领域的设计、制作人员从低效繁琐的工
作中解脱出来，原来低水平的工作也被不断提高到令人叹为观止的水平。
因此可以说，它的出现是计算机技术发展史上的一座里程碑。
　　本书结合具体案例，系统地介绍了Maya在影视制作中的动画制作原理。
系统地剖析了人物动画制作的思路。
书中所涉及的经验和技巧也是我们在实践和教学过程中不断积累的成果，希望能给读者以启发和帮助
。
　　本书由龙奇数位艺术工作室提出整体编写方案并编著而成。
在编写过程中得到了工作室众多同仁的鼎力支持，在此表示感谢。
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内容概要

　　《Maya实用教程（动画篇）》是高等职业教育技能型紧缺人才培养培训工程系列教材，是在充分
汲取本课程教学改革成果及龙奇数位艺术工作室多位老师多年教学经验与实践的基础上编写而成的。
　　《Maya实用教程（动画篇）》主要内容包括三维动画设计制作概述、动画基础、了解Maya骨骼、
骨骼设置、骨骼控制、人物角色表情制作、角色皮肤绑定等。
　　《Maya实用教程（动画篇）》涉及的所有模型案例，可以到hv.hep.com.cn上下载，其中包含有模
型案例Maya源文件、视频等内容。
　　《Maya实用教程（动画篇）》适用于高等职业学校、高等专科学校、成人高校、本科院校举办的
二级职业技术学院，也可供示范性软件职业技术学校、继续教育学院、民办高校、技能型紧缺人才培
养使用，还可供本科院校、计算机专业人员和爱好者参考使用。
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书籍目录
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动画制作中应注意的问题本章小结习题第2章 动画基础2.1 Maya动画的控制2.1.1 时间滑块2.1.2 播放控
制2.1.3 使用动画控制菜单2.1.4 关键帧的设置2.1.5 动画预览2.1.6 Graph Editor的使用2.2 关键帧动画2.3 驱
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章 骨骼设置4.1 了解人体骨骼4.1.1 骨盆4.1.2 脊柱4.1.3 胸廓4.1.4 颅骨4.1.5 臂部4.1.6 髋部4.1.7 腿骨4.2 人
物角色模型骨骼设置本章小结习题第5章 骨骼控制5.1 骨骼定位基本知识5.2 人物角色的骨骼控制本章小
结习题第6章 人物角色表情制作6.1 融合变形器6.2 剖析人物面部肌肉6.2.1 额肌6.2.2 眼轮匝肌6.2.3 颧小
肌与颧大肌6.2.4 鼻肌6.2.5 口轮匝肌6.2.6 颊肌、唇下降肌和口三角肌6.2.7 咬肌6.2.8 颞肌6.3 人物面部表
情案例6.3.1 目标物体的制作（一）6.3.2 目标物体的制作（二）6.4 融合变形设置本章小结习题第7章 角
色皮肤绑定7.1 了解平滑蒙皮7.2 人物头部的蒙皮设置本章小结习题
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章节摘录

　　理解骨骼的设置必须从骨骼开始，整个骨架由179块主要骨头组成，所有的骨头都绝妙地发挥着特
殊功能，而它们结合在一起便组成了一个坚固而又轻巧的结构。
　　如图4一l所示，是一副骨架图。
　　人体里最重要的支撑结构是脊椎骨或者说是脊柱。
脊柱的底端与骨盆相连的一块骨头，叫臀骨。
事实上骨盆是由3块独立的骨头组成，但它们结合得极其牢固，虽然某种运动是可能的，然而为了实
际运用，骨盆可以看作是个单一、坚固的结构。
复杂而强壮的肌肉系统更象一艘船的锁具，弯曲的、但基本上属垂直姿势的脊柱，位于灵活的脊柱间
的强有力的连结物，及支撑其他结构的稳固的骨盆底板，它们都极其重要，几乎总是做出任何一种姿
势的关键所在　　股骨或者是大腿骨，其粗而强壮的骨头与大的臀部和大腿肌肉连结着，通过其上端
圆形股骨头与骨盆中半球状髋臼相接，小腿由两块长骨构成，也就是胫骨或称为外胫骨及腓骨。
它们的上端与髌骨或称为膝盖骨结合构成一个复合关节，它只能在一个平面上做基本运动。
它们的下端是显著的突出物，称为踝骨。
构成一个与真正脚踝相接的关节，也就是跗骨。
跗骨中最长的一块是踵骨或为跟骨，与长脚骨一起构成一个能承受很大重量的拱形结构。
脚趾骨合称趾骨。
　　与脊柱相连，并被其上部支撑的是细而弯曲的肋骨组成的一个笼子一胸廓。
这一系统实际上保护着人体胸腔内各个器官。
但它更主要的是一种类似风箱的结构，为了呼吸而压迫和扩张肺部。
胸廓的第三个作用是支撑上肢带和双臂。
　　一个大部分为平展肌肉的复杂系统与胸廓交错在一起，与骨盆的正面连接，从而构成一个坚固而
灵活的整体——躯干。
骨盆与胸廓通过腰的连结和活动够成一种非常重要的关系，作为一个出色的3D角色艺术家必须能精确
地分析研究这一关系。
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