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内容概要

本书由教育部教育技术学教学指导委员会组织编写，主要介绍了数字媒体非线性编辑技术及相关设备
、操作、技巧及应用等。
主要内容包括：数字媒体非线性编辑技术概述、非线性编辑系统的硬件与软件平台、典型的非线性编
辑软件——Adobe Premiere Pro、项目创建与素材管理、原始素材的捕获、视频与音频编辑工作窗口、
视频与音频剪辑操作技巧、转场特效的运用、视频运动特效的运用、视频滤镜的运用、数字音频编辑
方法、字幕设计、作品预览与输出、典型的数字合成软件——After Effects、影像合成技术、After
Effects特效及应用以及非线性编辑技术综合应用。
    本书概念清晰，范例丰富，联系实际，适用于师范院校教育技术学专业以及大专院校相近专业本、
专科学生，也可作为专业影视制作培训的教材。
为方便教师授课和学生自学，本书还配有教学演示光盘。
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章节摘录

版权页：   插图：   在非线性编辑系统发展的早期，影视节目编辑过程分为两个阶段。
第一阶段为“脱机”（Off—line）编辑，即采用较低分辨率和较大压缩比（如100：1）将所用原始素
材捕获到计算机中，按照脚本计划进行编辑操作，完成编辑后输出编辑决策表（Edit Decision List
，EDL）。
该表记录了视频与音频编辑的完整信息。
第二阶段为“联机”（On—line）编辑，即先将EDL表文件输入到编辑控制器内，然后控制广播级录
像机以较小压缩比（如2：1）按照EDL表自动进行广播级成品带的编辑及叠加实时特技（硬件特技）
等，最终输出为高质量的成品带。
 脱机编辑是非线性编辑，在其发展的早期阶段工作的主要目的是在低质量素材下完成EDL，因而又称
为草稿式编辑。
虽然它的图像质量达不到广播级水平，但可以缩短处理时间，便于修改和调整。
联机编辑是线性编辑，它利用EDL表指导源素材带重放，成品带中只选取EDL中所规定的源素材带中
的片段进行复制、组编及特技叠加，涉及的素材数量较少，主要目的是以较小压缩比获得广播级视频
图像。
两段过程相互配合，提高了效率，缩短了时间。
 随着计算机技术和数字媒体技术的不断进步，近年来影视非线性编辑已发展到直编直播的水平。
全部素材都可以高质量地捕获到计算机硬盘中，可以进行一次性脱机非线性编辑，而且可以利用计算
机硬件或软件叠加实时特技，最后直接输出为高质量成品带或高质量压缩视频与音频文件并存储在硬
盘或光盘中，这就大大缩短了编辑过程所用时间。
当然，对于一些只需要简单编辑的源素材带，仍然还可以利用电子编辑设备直接进行一次性联机线性
编辑，直接输出为成品带。
 目前，在实际工作中，当作品规模较大、多人分工合作时，也可以采用草稿式脱机编辑与高质量脱机
编辑相结合的方式进行。
编辑系统由高档主机和多台分机组成，所用源素材全部高质量地捕获到主机硬盘中，然后再利用这些
素材备份一套较低的分辨率和较大压缩比的素材作为草稿编辑素材，通过网络供各个分机共享。
各分机利用这些草稿素材进行分工脱机编辑，最后分别输出一个EDL文件，并将这些EDL文件通过网
络全部输入到主机中。
主机中的高质量素材文件将由系统按照各EDL表的指导自动进行广播级作品的编辑，最终生成一套高
质量作品，存储在硬盘或光盘中。
在这里脱机与联机的概念已经淡化，全部可以工作在计算机里实时完成。
显然，网络已成为这种工作方式获得成功的重要保障。
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