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内容概要

　　《高等学校教材：现代教育技术基础（第2版）》是专门为高等院校师范类本、专科学生组织编
写的教育技术公共课教材。
全书共分为7章：第1章教育技术概论，介绍了教育技术及相关的基本知识；第2章教学模式与教学媒体
，介绍了教学模式和教学媒体的基本知识；第3章教学媒体的特性与应用，从教学媒体的特性出发详
细介绍了各种现代教学媒体；第4章计算机多媒体技术，着重介绍了多媒体技术及应用；第5章计算机
辅助教学设计，从教学设计的概念出发结合计算机在教学中的应用，着重探讨了计算机辅助教学的基
本理论和基础知识；第6章网络课程设计，着重介绍了网络教育、网络课程的有关知识，并详细介绍
了超文本和超媒体的基本知识，此外，还介绍了利用FrontPage2003进行网页制作和网络课程开发的过
程；第7章以多媒体著作软件Authorware为例，介绍了多媒体应用软件的制作。
　　《高等学校教材：现代教育技术基础（第2版）》可作为高等师范院校教材，也可作为教师培训
和继续教育用书，对于CAJ软件开发人员和喜爱计算机多媒体技术的读者来说，《高等学校教材：现
代教育技术基础（第2版）》也是一本合适的参考资料。
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