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前言

　　随着信息技术的发展和信息化教育的普及，幼儿园应用多媒体课件进行教学越来越普遍，这就要
求幼儿教师掌握一定的多媒体课件制作技术，应用于幼儿教育、教学中。
　　本书根据初中起点五年制高职幼儿教育专业的培养目标，充分考虑学生的现状，力求提高学生素
质，突出专业特色，增强知识性和趣味性。
以培养学生操作能力为主，系统了解和掌握多媒体课件制作的基本步骤，熟悉常用软件的操作方法。
　　本书遵循科学性、先进性、完整性、适用性、趣味性和可操作性的编写原则，力争做到知识结构
合理，内容系统完整，技术先进实用，突出专业特色，侧重实际应用。
通过大量例题引导学生由浅入深，循序渐进地学习和掌握多媒体技术的基础知识和多媒体工具的使用
方法。
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内容概要

　　《幼儿教育课件制作》系统地介绍了幼儿教育课件制作中的常用工具：图形图像素材编辑工具、
音频素材编辑工具、视频素材编辑工具、动画素材制作工具和多媒体集成工具。
从素材的收集、整理、编辑到集成，介绍了制作多媒体课件的全过程。
《幼儿教育课件制作》的特点是通过大量实例，介绍各种工具的基本功能和操作方法，通俗易懂，简
单实用，可让读者在较短的时间内掌握多媒体课件制作的基本方法，书中的某些例题稍做修改即可用
于教学中。
　　《幼儿教育课件制作》结构清晰，层次分明，图文并茂，操作性强。
配套光盘收集了书中例题的源程序、效果图和制作素材，供读者参考和练习。
《幼儿教育课件制作》可作为高职幼儿教育专业计算机教材和各级幼儿教师培训教材，也可作为多媒
体课件开发人员的参考书。
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章节摘录

　　1．2 基本操作　　1．2．1 创建选区　　在进行许多操作前，首先应该选择所要处理的图像区域
，即创建选区。
Photoshop7．0提供了多种创建选区的方法，概括起来主要有两种：　　直接创建法：用Photoshop7
．0提供的工具来创建选区，这些工具包括选框工具、套索工具、魔棒工具等。
　　间接创建法：用Photoshop7．0提供的非直接创建选区工具并与相应的命令结合来创建选区，如利
用路径、通道和蒙版工具等。
　　例1-1：雾里看花。
　　本例介绍用选框工具创建选区的方法。
　　（1）执行【文件】一【打开】菜单命令，打开“荷花”图片。
　　（2）选择【椭圆选框工具】，在画布上画一个椭圆选区，图1．7所示。
　　（3）执行【选择】一【羽化】菜单命令，打开【羽化选区】对话框。
设置【羽化半径】为60像素，如图18所示，单击【好】按键。
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