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前言

在全球动漫产业飞速发展的今天，三维软件的开发与应用对动漫产业的发展起着至关重要的作用。
在众多三维软件中，Maya软件在影视动画方面的表现是非常优秀的。
它拥有一个庞大的基层体系，其灵活性与可控性以及在大型团队项目中的突出表现，使它多次摘得奥
斯卡最佳动画软件奖的桂冠。
著名的Dream works工作室也以它为平台，制作出了《怪物史莱克》、《冰河世纪》、《马达加斯加》
等享誉全球的优秀动画影片。
Maya软件的诸多优良品质，使得许多三维动画爱好者和制作团队趋之若骛。
目前，国内图书市场出现了众多三维动画类的书籍，其中以介绍Maya软件的居多，但这些书大多数是
以Maya软件操作手册或应用技巧的形式编写成书的，无法将Maya软件教学规范化、体系化。
初学者在此阶段需要的更多的是软件基础理论与流程化、体系化的训练，不仅仅是在软件操作与应用
技巧方面的学习，更应该了解生产流程以及学会团队配合。
在这方面，笔者从实际出发，对教材及配套光盘进行精心设计，在纸质教材中将大量篇幅放在了软件
基础理论知识与商业生产流程的讲解上，将实例操作演示制成多媒体视频课件呈现于配套光盘中。
这样既让读者能够清晰、直观地了解实例的制作过程，同时又有相关理论基础知识供读者查阅。
在本书的体例构架方面，商业生产流程贯穿了全书始终，将团队协作的概念深入到了每个部分的知识
点以及操作中，让读者了解到完成优秀的动画作品，离不开团队的分T与协作。
每个部门都有明确的分工，在每个环节的制作中都要考虑到下一个环节是否能方便顺利地进行，这些
知识都是非常重要的，要比软件本身的操作更加值得读者去学习与思考。
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内容概要

　　《三维动画专业教程：Maya》为高等院校动画专业人才培养工程系列教材之一，是三维动画课程
的配套使用教材。
《三维动画专业教程：Maya》全面地介绍了Maya软件以及三维动画生产的工艺流程。
从三维动画的应用开始，逐步深入到三维动画制作的各个环节，讨论了关于Maya软件的界面、建模、
动画、材质灯光、渲染以及模拟动力学等方面的内容。
读者将学习到使用Maya软件作为动画制作手段的基础知识，其中包括基本概念、软件操作以及应用技
巧等。
另外，《三维动画专业教程：Maya》还对Maya中较为高级的特效、Mel以及API等技术作了简要介绍
，为想深入了解的读者提供了更多信息。
　　在配套光盘部分，视频演示了各章的软件详细操作以及综合实例，并提供场景源文件供读者学习
参考。
　　《三维动画专业教程：Maya》适用对象包括：高等院校动画专业师生、社会电脑动画培训人员及
广大动画爱好者。
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书籍目录

第一部分 Maya基础知识第一章 认识三维动画1.1 什么是三维动画1.2 怎样学习三维动画1.3 主流三维动
画软件介绍小结灵活思维训练第二章 软件介绍2.1 为什么选择Maya2.2 Maya界面介绍2.3 快速上手2.4 如
何使用帮助文档小结灵活思维训练第三章 生产流程3.1 团队构成3.2 镜头的生产流程小结灵活思维训练
第四章 Maya节点及软件构成方式4.1 节点的概念4.2 使用帮助文档查询节点信息4.3 Maya功能构架方
式4.4 Maya中的层级关系与属性关联小结灵活思维训练第二部分 创建模型第五章 建模基础5.1 建模的基
本概念5.2 Maya扣的三种建模形式5.3 建模方式的选择5.4 建模辅助工具小结灵活思维训练第六章
NURBS建模6.1 NURBS建模概述6.2 曲线与曲面6.3 创建曲线6.4 编辑曲线6.5 创建和修改曲面小结灵活思
维训练第七章 多边形建模7.1 多边形概述7.2 常用的多边形建模工具7.3 整理多边形7.4 多边形辅助工具
——MJPolylTools7.5 实战练习：创建多边形角色小结灵活思维训练第八章 骨骼设置8.1 模型规范8.2 骨
骼的工作原理8.3 权重8.4 正向动力学与反向动力学8.5 实战练习：为角色创建骨架小结灵活思维训练第
三部分 制作动画第九章 动画基础9.1 动画技术的基本类型9.2 什么是关键帧9.3 关键帧的控制方法9.4 动
画曲线9.5 实战练习：制作小球弹跳的动画小结灵活思维训练第十章 角色动画10.1 动作分析10.2 动画方
法10.3 实战练习：为角色创建行走动画10.4 Reference的应用小结灵活思维训练第十一章 自动动画11.1 
什么是自动动画11.2 动力学概述11.3 表达式、SDK驱动动画与直接通道连接11.4 约束动画小结灵活思维
训练第四部分 渲染输出第十二章 材质与灯光12.1 材质灯光概述12.2 了解：Maya中的材质系统12.3 理解
材质节点网络12.4 UV纹理编辑12.5 数字光线基础知识12.6 灯光系统小结灵活思维训练第十三章 渲染基
础13.1 渲染物体的基本设置13.2 使用IPR渲染13.3 批量渲染输出小结灵活思维训练第十四章 高级渲染概
述14.1 分层渲染14.2 矢量渲染、硬件渲染以及Mental Ray渲染器小结灵活思维训练第十五章 高级主题介
绍15.1 动画生产中特效的处理方法15.2 Maya内置的特效功能简介15.3 Maya插件的使用15.4 MEL语言简
介15.5 API接口介绍小结灵活思维训练参考文献
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章节摘录

插图：1-2怎样学习三维动画三维动画拥有广阔的市场，早在1995年，由Pixar工作室制作的第一部三维
动画长片《玩具总动员》便风靡世界，到了2004年，由Dream Works工作室制作的动画片《怪物史莱
克》更是创造了近9亿美元的票房奇迹，如图1-8所示。
而在日本和韩国，动画已经成为了支柱产业之一。
巨额的票房促进了技术的飞速发展，使得三维动画制作不再像从前那样只存在于实验室中。
现在，用个人电脑就可以制作三维动画，使得拥有动画梦想的年轻人和投资者都趋之若骛。
对于初学者来说，兴趣也许是学习三维动画最好的理由。
因为学习三维动画是非常有趣的事。
在三维动画的世界中，我们可以任意挥洒我们的想象力，创造世界上最先进的武器、随心所欲地控制
阿帕奇直升机、瞬间毁灭一座豪宅、让灭绝的恐龙重生、构造一个只存在于想像中的世界⋯⋯。
在这个世界中，我们就是上帝，手中的工具可以创造一切。
兴趣是最好的老师，有了兴趣后就应该正确系统地进行学习。
在这里我们建议的学习方法是：先对三维动画流程的各个步骤有一定的了解，之后选择自己所擅长和
最感兴趣的一项进行深入研究。
为什么要这么做呢？
因为流程化和分工协作是提高工作效率和质量的一个重要方面，任何一部成功的电影都是集体的劳动
成果。
本书中提出现在比较流行的一种三维生产流程，根据此流程将内容分为各个模块，并从实际生产的角
度讲解各个模块的基础知识和与其他模块的联系。
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编辑推荐

《三维动画专业教程:Maya》按照三维动画的实际生产流程将内容划分为十五章，每章都附有相应的
教学视频，读者可以根据实际情况合理地安排学习进度。
在学习《三维动画专业教程:Maya》内容时，笔者想告诉大家一种最有效的方法，那就是先快速浏览
文字内容和配套课件，不用理会一些暂时理解不了的知识。
打开软件，用自己的思路去实验，在对书中的一些操作有了基本认知之后，再详细地找到书中相关章
节进行学习。
另外，在使用课件的时候，尽量不要看一步做一步，最好先将整个课件不间断地看完，把其中容易理
解的地方反复观看，再就遇到的问题查阅《三维动画专业教程:Maya》寻找答案。
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