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前言

　　“计算机文化基础”课程一直是各高等学校新生入学后的第一门计算机基础课程。
随着中学“信息技术”课程的深入和普及，高等学校新生的计算机知识的起点有了显著提高，而社会
信息化的发展对大学生的信息资源运用能力也提出了更高的要求，使得现行的“计算机文化基础”课
程在教学内容的选取、知识结构的设置、教学的组织上、方法上、实验方式上都要做较大的改革，以
满足社会发展对人才培养的要求。
“大学计算机基础”课程正是这种改革的结果。
　　本书是根据教育部高等学校非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员会最新提出的《关于进
一步加强高等学校计算机基础教学的意见》（简称白皮书）中有关“大学计算机基础”的教学要求而
编写的。
　　本书是根据白皮书的精神，在“计算机文化基础”教材建设和教学改革的基础上，及时改编的“
大学计算机基础”教材。
本书编写的指导思想是：教材应充分反映本学科领域的最新科技成果；要根据学生的特点，以人才培
养的应用性、实践性为重点，调整学生的知识结构和能力素质；系统深入地介绍计算机科学与技术的
基本概念，深入浅出地阐述计算机科学与技术领域的基本原理和基本方法，不仅要让学生学会计算机
的基本操作，而且要掌握计算机的基本原理、知识、方法和解决实际问题的能力，并具有较强的信息
系统安全与社会责任意识，为后续课程的学习打下必要的基础。
　　本教材内容新颖，实践性强，结合《大学计算机基础实验指导》，既注重基础理论又突出实用性
。
在每章之后，附有一定的习题供读者测试学习效果，对应章节配以一定数量的示范性实验，通过演示
、解说，加深对实验内容的理解和掌握，提高学生的动手能力和操作技能。
　　全书共分9章，主要内容包括计算机基础知识、计算机硬件组成、操作系统和windoW‘操作系统
、常见应用软件的使用、程序设计、数据库技术、计算机网络基础、多媒体技术和信息安全的基础知
识。
　　本书由李明、冷金麟主编，本书编写的主要人员分工如下：第]章由周煦编写，第2章由宣善立编
写，第3章由李明编写，第5章由张正武编写，第4、6、7章由冷金麟编写，第8、9章由王卫编写，参加
本书编写的还有：吴国凤、于红光、王金玲、黎杰、谢文佩、娄彦山、林杰华、陈贵明、偶春生、方
乃义等，全书由李明、冷金麟统编定稿。
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内容概要

　　《大学计算机基础》是根据教育部高等学校非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员会最新
提出的《关于进一步加强高等学校计算机基础教学的意见》中有关 “大学计算机基础”的教学要求而
编写的。
《大学计算机基础》在原有《计算机文化基础》教材的基础上，根据人才培养的新要求，结合信息技
术的发展趋势以及教育技术在教学改革中的应用现状和水平，对教学、实验的内容、体系结构均做了
重大的修改，进一步地丰富数字化的教学资源。
全书共分9章，主要内容包括计算机基础知识、计算机硬件组成、操作系统和Windows操作系统的使用
、常见应用软件的使用、程序设计、数据库技术、计算机网络基础、多媒体技术和信息安全的基础知
识。
《大学计算机基础》的作者都是多年从事教学并对教材建设具有丰富经验的一线教师，较好地保证了
教材的质量。
《大学计算机基础》可作为高等学校非计算机专业本、专科学生的大学计算机基础教材，也可作为计
算机爱好者的自学参考书。
《大学计算机基础》配有《大学计算机基础实验指导》，所配电子教案及书中相关素材均可从高等教
育出版社高等理工教学资源网
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章节摘录

　　在多道程序系统中，存在着多个程序共同执行，这势必引起它们对CPU的竞争，如果没有相应的
管理机制，就会引起无序的竞争，进而造成系统的效率降低甚至瘫痪。
中央处理器管理系统负责管理计算机的处理器，为用户的各个程序合理分配处理器的时间，尽量使处
理器处于忙碌状态，以提高处理器的使用效率。
　　1.程序的执行及其特点　　（1）程序　　程序是由程序员编写的一组指令的有序集合。
它存在于各种存储介质上，是一个静态的概念。
一个静止的程序是不可能有结果的，程序必须通过计算机的处理才能得到其结果，而计算机对程序进
行处理的过程是一个计算的过程，也是一个动态的过程。
这个过程一般分为三个阶段，即输入、计算、输出，这3个阶段在计算机系统中是顺序执行的，即先
输入信息，然后才能计算，计算有了结果后才能输出。
这种执行方式称为程序的顺序执行。
　　程序的顺序执行有3个特征：　　1）顺序性。
程序的所有操作是按照一定的顺序执行的，只有在前一个操作完成后，才能进行后继的操作。
　　2）封闭性。
程序一旦开始执行，其计算过程中独占系统中的各种资源，其计算结果不受外界因素的影响。
　　3）可再现性。
程序的执行结果与其执行速度无关，而只与其初始条件有关。
只要初始条件相同，无论是连续执行，还是间断执行，程序反复执行都会得到相同的结果。
　　（2）单道程序设计　　在早期的计算机系统中，程序一旦开始执行，它将占用系统的全部资源
，直到程序执行全部完成，这就是单道程序设计。
在单道程序设计中，某一时刻系统内部只有一道程序，它占用了系统内部的全部资源，只有这个程序
执行结束后，才释放资源，才可以开始下一个程序，其执行过程如图3－4所示。
因此系统资源的利用率很低，一方面大量的程序等待执行，另一方面大量资源处于闲置状态，这种矛
盾急需解决。
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