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内容概要

　　《高等职业教育电子信息类专业“双证课程”培养方案配套教材：程序设计技术（C语言）》是
教育部重点课题“高职高专教育课程设置与教学内容体系原则的研究与实践”研究成果之一，采用“
就业导向的职业能力系统化课程及其开发方法（VOCSCUM）”进行开发，是国家教育科学“十五”
规划国家级课题“IT领域高职课程结构改革与教材改革的研究与试验”的研究成果之一。
本书是“高等职业教育电子信息类专业‘双证课程’培养方案配套教材”之一，同时也是“CEAC国
家信息化培训认证”的指定教材，具有鲜明的特色，可作为高职高专院校电子信息类的专业教材。
　　《高等职业教育电子信息类专业“双证课程”培养方案配套教材：程序设计技术（C语言）》是
软件专业程序设计链路中核心能力课程的第二阶段课程的教材，主要是将C语言的特点与程序设计方
法相结合，使读者在学习C语言的同时，逐步培养程序设计的能力，能够将实际问题用计算机所理解
的数据和算法描述，为工程化软件开发奠定基础。
　　全书共9章，第1章介绍C语言编程基础知识，包括编译预处理、输入／输出过程等内容；第2～4
章介绍C语言的基础语法，包括基本数据类型和数组、运算符与表达式以及控制语句等；第5～7章介
绍函数、指针、自定义数据类型等高级编程知识；第8章介绍文件的基本操作；第9章安排了几个程序
设计典型实例，目的是方便不同院校根据实际情况灵活安排教学，也可作为读者上机练习的题目。
　　《高等职业教育电子信息类专业“双证课程”培养方案配套教材：程序设计技术（C语言）》适
合于高等职业学校、高等专科学校、成人高等院校、本科院校举办的职业技术学院电子信息类专业教
学使用，也可供示范性软件职业技术学院、继续教育学院、民办高校、技能型紧缺人才培养使用。
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