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前言

　　Visual Basic采用可视化编程技术、面向对象的事件驱动编程机制，可以快速开发数据库、多媒体
和网络应用程序。
Visual Basic简单、易学，非常适合作为高等院校非计算机专业的程序设计课程。
　　本书根据教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会编制的《高等学校计算机基础教学发展
战略研究报告暨计算机基础课程教学基本要求》，参照全国计算机等级考试大纲，精选教学内容，可
以作为理工、管理、经贸、农医、文史类大学生的Visual Basic程序设计教材。
　　全书共分12章：第1章是Visual Basic概述，第2章是简单程序设计，第3章是数据运算基础，第4章
是控制结构，第5章是数组应用，第6章是过程设计，第7章是控件设计，第8章是绘制图形，第9章是键
盘鼠标事件，第10章是数据文件，第11章是复杂界面设计，第12章是课程设计指导。
本书编写特色如下：　　（1）精心设计篇章结构　　围绕程序界面设计和程序代码设计两条主线，
按照三个层次编排教学内容。
第1章和第2章作为第一个层次，介绍编程环境和简单界面设计，为后续内容打下基础。
第3-6章构成第二个层次，重点讲解如何编写程序代码。
第7-11章为第三个层次，讲解程序界面设计和程序代码的灵活运用。
第12章是全书内容的扩展，旨在提高学生的综合应用能力，实验内容可由教师自行设计。
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内容概要

《Visual Basic程序设计基础》针对非计算机专业学生的特点，从
Visual
Basic程序设计基础开始讲解，内容安排由浅入深、循序渐进，面授教学和实验教学融为一体，写作风
格力求文字准确、概念清晰、简明易懂。
每章除包含大量典型例题外，章尾均附有实验练习和课外习题。

全书共分12章：第1章是Visual
Basic概述，第2章是简单程序设计，第3章是数据运算基础，第4章是控制结构，第5章是数组应用，第6
章是过程设计，第7章是控件设计，第8章是绘制图形，第9章是键盘鼠标事件，第
10章是数据文件，第11章是复杂界面设计，第12章是课程设计指导。
 《Visual
Basic程序设计基础》根据教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会的教学基本要求(2008版)，
参照全国计算机等级考试大纲编写，可以作为高等院校非计算机专业第一门程序设计课程的教材，还
可以供全国计算机等级考试使用。
本书由申石磊和季超任主编。
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编辑推荐

　　《Visual Basic程序设计基础》针对非计算机专业学生的特点.从Visual Basic程序设计入门开始讲解
，内容安排深入浅出、循序渐进，写作风格力求文字准确、概念清晰、简明易懂。
《Visual Basic程序设计基础》融会实验教学环节.精选教学内容，保证在有限学时内达到预期的教学目
标。
每章内容包含大量典型例题，章尾附有实验练习和课外习题。
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