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前言

当前，动漫及游戏产业已经成为新世纪里各国争夺的重要的传媒产业。
美、日等国的动漫及游戏产业已发展到比较成熟的阶段，并成为促进经济发展的重要产业之一。
我国的动漫及游戏产业起步相对较晚，目前尚处于初期发展阶段。
近年来，我国动漫及游戏产业的发展受到政府及社会各界的广泛关注，一股动漫热、游戏热正在兴起
。
与此同时，我国动漫及游戏产业对人才资源的呼声愈来愈高，许多艺术院校建立相应的系、科以适应
新形势的发展，因此，对于动漫及游戏专业的教材的需求也十分迫切。
在动漫的美术设计方面，动漫角色是整个动画片和漫画的灵魂，角色造型的好坏直接关系到动漫影片
及故事的成功与否，关系到动漫角色后续开发产品的生存与发展。
具有独特性格的动画角色不仅具有很高的艺术价值，而且蕴涵着巨大的市场与利润，可见动漫角色的
造型设计是整体动漫美术设计的重中之重。
本书着重对动漫角色造型的设计过程、设计内容、造型思路的培养和灵感的来源，以及造型的多种表
现形式等方面进行详细阐述，另外还介绍了作者总结的一些较为灵活的造型方法。
本书立足于绘画造型能力的培养，造型基本功的训练，动漫角色造型设计创造性思维的开发，以学习
我国民族传统绘画特点和艺术表现手法为方向，使我国的动漫设计能够发展自己的造型风格，设计出
具有本土化、本民族特色的角色造型。
本书不仅便于中等职业学校和高等职业院校动漫专业的学生，在动漫角色造型方面得到全面详细的学
习；而且可供刚刚接触动漫、没有美术基础的初学者学习，打下坚实的造型基础。
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内容概要

　　《动漫造型基础》对美术设计中的角色造型进行了详细和较为深入的讲述，旨在培养能够立足我
国民族艺术文化、设计具有本土化特色的动漫角色的原创型人才。
《动漫造型基础》深入浅出、循序渐进地讲述了动漫角色造型的设计过程：介绍了动漫角色造型的基
本概念、基础知识和几种造型风格；讲述了动画中角色造型的前期准备；详述了动漫角色造型与绘制
；介绍了动漫角色不同形式的制作；分析了商业领域的应用实例。
附录中可欣赏国内外优秀作品。
　　《动漫造型基础》适宜中等职业院校和高等职业院校动漫专业的学生使用，也可供没有美术基础
的初学者学习使用。
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章节摘录

插图：在动画的制作流程中，前期制作要根据文字剧本来定位动画的美术风格。
剧本，一剧之本，片中从头至尾都应立足于剧本，它是在讲述整个故事，是动画的故事情节。
由于动画所面对的观众群不再局限在儿童这个较为单一的群体，青少年、成年人，甚至是老年人的观
众群也开始逐渐增多，所以动画的内容和题材也呈现出多样化，健康说教、轻松搞笑、侦探悬念、科
学幻想等故事内容都可以成为动画的叙事内容。
动画中的故事情节决定造型的形态和走向。
故事情节和造型是构成动画片艺术整体的两大支柱性要素。
动画中的造型包括角色造型设计、场景造型设计和动作、情节的设计。
从故事情节与造型在动画片创作中的地位、作用来看，故事情节内容为影片做出了总体性、原则性的
规定，其主要作用在于：第一，提供并落实造型设计的表现范畴；第二，规定造型设计的意图和美学
要求；第三，启迪和激发设计者独创性的想象力和表现力.其中第一点是第二、三点的前提条件。
这三个作用在动画片创作中决定着造型设计的具体范畴、形态和运动走向。
动画中的造型就角色造型来分析，单纯的，没有任何条件和范围的约束的角色造型设计是静止的、无
生命的、孤立的，它的“生命”需要一个环境来赋予，这个环境就是它所要依附的故事，也就是一个
故事情节体系.因此，动画中的角色塑造不能完全抛弃一切，单独设计，它需要根据故事情节提供并落
实造型设计的表现范畴，根据动画故事的美术风格和表现形式进行造型前期充足的准备工作。
如果完全是设计者个人的单纯的造型设计，没有与动画故事联系、结合，只是纯粹的图形搭配组成的
形象，作为将来动画中角色设计的参考，也就是先有造型，后有剧本，这样也是可以的。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<动漫造型基础>>

编辑推荐

《动漫造型基础》：动漫·游戏专业系列教材
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