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内容概要

　　《运动规律与时间》介绍了大量国内外动画大师的经典作品，并从运动规律与时间在动画制作及
现代动态视频作品中的应用角度对这些经典作品进行了解读和阐述；介绍了传统动画、现代计算机动
画的相通之处，总结归纳了在动画制作中一些物体的基本技术要点和规律；研究了如何将实物的时空
与感觉的时空进行有机结合，以形成完美的特殊动画效果；强调了动画语言在动画及视频作品中的重
要作用和意义。
另外，书中举例阐述了编者在实际工作中积累的一些经验和感受以及讲授了动画制作中的常规技法和
手段。
《运动规律与时间》适合于传统动画、现代计算机动画、影视后期、视频编辑、多媒体传播等专业学
生和从业人员及不同美术基础层次、不同起点的其他读者翻阅、参考。
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书籍目录

第一章动画概述第一节动画的起源与发展第二节动画的种类第三节动画生产制作部门的职能分配第四
节现代影视动画领域的变迁第五节传统动画及现代动画的制作工具本章小结习题第二章动画的前期语
言第一节动画的前期创意与策划第二节动画的文字脚本第三节动画的美术设定第四节分镜头台本及镜
头语言第五节设计稿本章小结习题第三章动画的核心——运动规律与时间掌握(1)第一节掌握线拍仪第
二节原动画设计基础及入门要点第三节摄影表、图层第四节学会分析、演绎本章小结习题第四章动画
的核心——运动规律与时间掌握(2)第一节寻找运动规律与轨迹第二节时间、节奏、空间距离第三节动
画与物质特性及运动时间的基本计算第四节力学原理在动画中的应用第五节动作的加速度和减速度第
六节动作的预备和缓冲第七节动画拉长和压扁的时间控制和作用本章小结习题第五章动画的核心——
运动规律与时间掌握(3)第一节人物的基本运动规律和时间第二节动物的基本运动规律和时间第三节自
然现象的基本特效表现技法及规律和时间第四节再谈动画艺术的特殊性——夸张和变形本章小结习题
第六章现代动画艺术家所要具备的主要修养本章小结习题结束语附录一动画后期制作常用合成软件附
录二动画专用术语中文对照表参考文献
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编辑推荐

本书介绍了大量国内外动画大师的经典作品，并从运动规律与时间在动画制作及现代动态视频作品中
的应用角度对这些经典作品进行了解读和阐述；介绍了传统动画、现代计算机动画的相通之处，总结
归纳了在动画制作中一些物体的基本技术要点和规律；研究了如何将实物的时空与感觉的时空进行有
机结合，以形成完美的特殊动画效果；强调了动画语言在动画及视频作品中的重要作用和意义。
另外，书中举例阐述了编者在实际工作中积累的一些经验和感受以及讲授了动画制作中的常规技法和
手段。
本书适合于传统动画、现代计算机动画、影视后期、视频编辑、多媒体传播等专业学生和从业人员及
不同美术基础层次、不同起点的其他读者翻阅、参考。
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