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内容概要

　　《XSI实用教程——材质与渲染篇》是银领工程高等职业教育技能型紧缺人才培养培训工程系列
教材之一，用大量的命令详解以及丰富的实例练习，综合阐述了SOFTIMAGE XSI中材质创建与渲染的
思路和操作经验。
《XSI实用教程——材质与渲染篇》也可供继续教育学院、民办高校、技能型紧缺人才培养培训使用
，还可作为广大动画专业人员和CG爱好者的参考用书。
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编辑推荐

本书是银领工程高等职业教育技能型紧缺人才培养培训工程系列教材之一，用大量的命令详解以及丰
富的实例练习，综合阐述了SOFTIMAGE  XSI中材质创建与渲染的思路和操作经验。
本书也可供继续教育学院、民办高校、技能型紧缺人才培养培训使用，还可作为广大动画专业人员
和CG爱好者的参考用书。
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