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内容概要

本书是普通高等教育“十五”国家级规划教材，第一版被列为“面向21 世纪课程教材”。
　　本书全面系统地介绍了操作系统的经典内容和最新发展，并作为完整实例介绍了目前主流操作系
统Linux、Windows XP／2000／2003、Solaris的工作原理。
　　全书共八章。
第一章为操作系统概论，第二章至第六章依次讲述处理机管理、内存管理、外存管理和文件系统、设
备管理和进程通信的原理，第七章介绍分布式、网络、并行和嵌入式操作系统，第八章介绍操作系统
性能评价和设计技术。
　　本书特点在于选取最?主流操作系统Linux、Solaris和Windows XP／2000/2003作为完整实例来介绍，
并在全面反映最新原理内容的同时注意理论联系实际；本书依据“硬件相关、应用无关”的观点，统
一组织各章的内容，使全书内容整体感和逻辑性强，从而解决了操作系统课程教学内容 “散杂”的问
题；精心组织全书内容的讲述层次，结构严谨，易于理解，启发思考。
　　本书作者在高校主讲操作系统原理课程十多年，本书第一版被许多高校采用，得到同行教师的好
评，已经多次重印。
　　本书可作为高等院校计算机、信息管理与信息系统等相关专业的操作系统课程教材，同?也适合作
为自学参考书和考试复习用书。
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