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内容概要

本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
    本书是适合新教学模式的教材，它结合已开发的完整项目实例，介绍了Visual Basic 6.0程序设计语言
的基础知识、基本概念和语法规则。
全书以案例为引导，以任务为驱动，由浅入深、循序渐进地展示了信息管理系统程序开发的完整思路
。
其它重要知识点均穿插在案例逐步完善的过程中，包括常用控件、数据类型、基本函数、程序控制结
构、通用过程、菜单、图形处理等。
    本书结构新颖，层次分明，内容丰富，充分考虑了高职高专学生的特点，具体案例与VB语言的功能
紧密结合。
书中所有案例及课堂实训都选自作者多年积累的教学素材。
具有很强的代表性，也具有很强的趣味性和实用性。
使用本教材，读者可在轻松的氛围之中掌握程序设计的基本技巧和方法。
    本书可作为应用型、技能型人才培养的各类教育相关专业的教学用书，也可供各类培训、计算机从
业人员和爱好者参考使用。
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