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内容概要

　　《动漫游戏专业系列教材：人物结构线描技法》是艺术设计专业特别是动漫专业的基础课教材。
人物结构线描技法是进入艺术院校的新生应最先掌握的技法之一，它通过将人体结构与动态进行线性
描绘，使学生对人体结构与动态有充分的理解，并迅速掌握对结构与动态的描绘技法，以便在围绕人
的动态描绘或拟人化的动态描绘中创作出能与人共鸣的有味形象。
　　《动漫游戏专业系列教材：人物结构线描技法》共分四章，内容包括形体结构、人体运动、线的
运用、线描实例等。
　　《动漫游戏专业系列教材：人物结构线描技法》可以作为开设艺术设计专业学校的专业课教材，
也可作为函授与培训教材，还可以是广大动漫爱好者的一本有益的自学教材。
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编辑推荐

由王小义和黄世芳主编的《人物结构线描技法》是一本针对艺术设计专业，特别是动漫专业学生所编
绘的教材，它以线描形式对人体结构及人体运动规律进行讲解与描述，用线描表达人体弯曲、旋转、
扭动的韵律与动感，从而使晦涩的人体结构的学习清晰易懂。
学习者通过对人体结构的线性描绘，对动态规律的研究与掌握，在学习中寻找出适合自己的技巧与方
法，养成一种观摩、认识、理解，并用线去描述、表现动态的线性规律的习惯，最终提高艺术设计的
创新能力。
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