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内容概要

本书是计算机应用与软件技术专业领域技能型紧缺人才——IT蓝领实用系列教程之一，是根据教育部
有关职业院校计算机应用和软件专业领域紧缺人才培养培训指导方案精神，以任务驱动为导向，突出
职业资格与岗位培训相结合的特点，以实用性为原则，从零起点开始介绍Authorware 7.0的使用方法和
技巧。
本书共10章：第1章主要介绍了Authorware 7.0的工作环境；第2章介绍了调试程序的方法和输出文件的
方法；第3章介绍了显示图标的使用方法；第4章介绍了移动图标的使用方法；第5章介绍了语法、计算
图标、系统变量和系统函数；第6章介绍了交互图标的使用方法；第7章介绍了电影图标、DVD图标和
声音图标的使用方法；第8章介绍了框架图标、导航图标和知识对象的使用方法；第9章介绍了程序设
计方法、决策图标和图标库的使用方法；第10章介绍了三个综合实例。
本书适用于职业教育计算机类及相关专业，也可作为中高级职业资格与就业培训用书。
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