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前言

随着我国计算机应用的进一步普及和深入，人们已经达成了一个共识：计算机知识是当代人类文化的
重要组成部分，计算机应用是当代人才不可缺少的素质。
因此，许多单位把计算机知识和应用能力作为考核、录用工作人员的重要条件，许多人也在努力证实
自身在这方面的实力。
。
人们都在寻求一个统一、客观、公正的衡量标准，各种考试也就应运而生，其中最受欢迎和信赖的是
教育部考试中心组织的“全国计算机等级考试”。
此考试中，不仅涉及计算机有关方面的基本知识，而且考核考生实际操作的能力。
这一考试自1994年举办以来，应试人数逐年递增。
为适应考试的需要，我们根据教育部考试中心制定的《全国计算机等级考试二级c语言程序设计考试
大纲》编写了这本教程。
本书紧扣考试大纲，内容取舍得当，是一本系统的应试教材。
本书内容共分十七章，包括：程序设计基本概念、C语言程序设计的初步知识、顺序结构、选择结构
、循环结构、字符型数据、函数、地址和指针、数组、字符串、对函数的进一步讨论、C语言中用户
标识符的作用域和存储类、编译预处理和动态存储分配、结构体、共用体和用户定义类型、位运算、
文件和上机考试指导等。
本书的编写力求在体系结构上安排合理、重点突出、难点分散、便于读者由浅入深逐步掌握，在语言
叙述上注重概念清晰、逻辑性强、通俗易懂、便于自学。
本书所有例题涵盖了初学程序设计者应掌握的基本算法，并在VC6.0的环境下运行通过。
根据等级考试要求，考试分为笔试和上机考试两部分。
书中各章后均配有与笔试试题一致的习题及参考答案，以便于读者自我检查，同时给出了若干编程题
并提示了主要算法，以便读者上机练习。
本书由教育部考试中心组织编写并审定。
前十六章由田淑清、周海燕、孙甲松、叶海建合作编写，第十七章 由王卫兵编写。
在本书的编写和出版过程中，教育部考试中心和高等教育出版社给予了大力支持，在此一并表示衷心
的感谢。
由于我们水平有限，书中难免会有许多不足之处。
我们真诚希望得到广大读者的批评指正。
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内容概要

本书根据教育部考试中心制定的《全国计算机等级考试二级C语言程序设计考试大纲（2007年版）》
的要求而编写，是教育部考试中心组织编写的计算机等级考试系列教程之一。
本书主要内容包括：C语言的各种数据类型和运算符，各种表达式，语句结构，函数及库函数，地址
和指针，数组，字符串，变量的作用域及存储类，结构体及共用体，文件等。
本书内容精练，结构合理，便于自学，对读者可能遇到的难点做了十分系统、清楚和详细的阐述，极
大地减轻了渎者学习C语言的困难，是应试人员考前必备的教材。
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章节摘录

插图：第1章 程序设计基本概念1.2 算法学习计算机程序设计语言的目的，是要用语言作为工具，设计
出可供计算机运行的程序。
在拿到一个需要求解的问题之后，怎样才能编写出程序呢?除了选定合理的数据结构外，一般来说，十
分关键的一步是设计算法，有了一个好的算法，就可以用任何一种计算机高级语言把算法转换为程序
（编写程序）。
算法是指为解决某个特定问题而采取的确定且有限的步骤。
一个算法应当具有以下五个特性：1.有穷性。
一个算法包含的操作步骤应该是有限的。
也就是说，在执行若干个操作步骤之后，算法将结束，而且每一步都在合理的时间内完成。
2.确定性。
算法中每一条指令必须有确切的含义，不能有二义性，对于相同的输入必能得出相同的执行结果。
3.可行性。
算法中指定的操作，都可以通过已经验证过可以实现的基本运算执行有限次后实现。
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