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内容概要

　　《普通高等教育“十一五”国家级规划教材数控技术专业系列数控加工编程与操作》主要介绍了
数控加工程序的编制方法和数控机床的基本操作方法。
主要内容包括数控加工基础、数控加工工艺分析、数控车床编程、数控车床操作、数控加工中心编程
、数控线切割编程等内容。
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章节摘录

版权页：   插图：   集成化数控编程的主要特点： 1）这种编程方法既不像手工编程那样需要用复杂的
数学计算手工算出各节点的坐标数据，也不需要像APT语言编程那样用数控编程语言去编写描绘零件
几何形状加工走刀过程及后置处理的源程序，而是在计算机上直接面向零件的几何图形以光标指点、
菜单选择及交互对话的方式进行编程，其编程结果也以图形的方式显示在计算机上。
所以该方法具有简便、直观、准确、便于检查的优点。
 2）图形交互式自动编程软件是和相应的CAD软件有机地联在一起的一体化软件系统，既可用来进行
计算机辅助设计，又可以直接调用设计好的零件图进行交互编程，对实现CAD／CAM一体化极为有利
。
 3）这种编程方法的整个编程过程是交互进行的，简单易学，在编程过程中可以随时发现问题并进行
修改。
 4）编程过程中，图形数据的提取、节点数据的计算、程序的编制及输出都是由计算机自动进行的。
因此，编程的速度快、效率高、准确性好。
 5）此类软件都是在通用计算机上运行的，不需要专用的编程机，所以非常便于普及推广。
 从总体上讲，图形交互式自动编程的基本原理及基本步骤大体上是一致的，归纳起来可分为5大步骤
： 1.几伺造型 几何造型就是利用三维造型CAD软件或CAM软件的三维造型、编辑修改、曲线曲面造
型功能，把要加工工件的三维几何模型构造出来，并将零件被加工部位的几何图形准确地绘制在计算
机屏幕上。
与此同时，在计算机内自动形成零件三维几何模型数据库。
它相当于APT语言编程中，用几何定义语句定义零件几何图形的过程，其不同点就在于它不是用语言
，而是用计算机造型的方法将零件的图形数据输送到计算机中。
这些三维几何模型数据是下一步刀具轨迹计算的依据。
自动编程过程中，交互式图形编程软件将根据加工要求提取这些数据，进行分析判断和必要的数学处
理，形成加工的刀具位置数据。
 2.加工工艺决策 选择合理的加工方案以及工艺参数是准确、高效加工工件的前提条件。
加工工艺决策内容包括定义毛坯尺寸、边界、刀具尺寸、刀具基准点、进给率、快进路径以及切削加
工方式。
首先按模型形状及尺寸大小设置毛坯的尺寸形状，然后定义边界和加工区域，选择合适的刀具类型及
其参数，并设置刀具基准点。
 CAM系统中有不同的切削加工方式供编程中选择，可为粗加工、半精加工、精加工各个阶段选择相
应的切削加工方式。
 3.刀位轨迹的计算及生成 图形交互式自动编程刀位轨迹的生成是面向屏幕上的零件模型交互进行的。
首先在刀位轨迹生成菜单中选择所需的菜单项，然后根据屏幕提示，用光标选择相应的图形目标，指
定相应的坐标点，输入所需的各种参数。
交互式图形编程软件将自动从图形文件中提取编程所需的信息，进行分析判断，计算出节点数据，并
将其转换成刀位数据，存人指定的刀位文件中或直接进行后置处理生成数控加工程序，同时在屏幕上
显示出刀位轨迹图形。
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编辑推荐
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