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内容概要

《电子政务》是普通高等教育&ldquo;十一五&rdquo;国家级规划教材。
电子政务代表了一种全新的政府治理模式，各国政府都将其放在重要的议事日程上。
本教材总结了近年来国内外电子政务理论和实践的发展，重点介绍了如下内容：第一，介绍了电子政
务的基本概念，讨论了电子政务建议的目的、意义和要解决的问题，并提出电子政务概念模型和电子
政务建设的理论方法技术框架；第二，介绍了指导电子政务建设的理论基础，包括公共管理理论和企
业管理理论；第三，介绍了电子政务系统分层体系架构的关键技术；第四，以信息系统建设的方法论
为基础，系统介绍了电子政务建设和管理的全过程，以及电子政务战略规划、系统开发、运营和安全
管理、绩效评价等关键环节；最后简单介绍了电子政务的法律法规、标准体系和管理制度建设。
另外，本教材还辅以26个案例阐释教材的重点内容。
全书体系结构完整，有较强的针对性和实用性，不仅可以作为高等院校相关专业的教科书，也可以作
为从事电子政务相关行业人员的培训用书及参考资料。
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章节摘录

版权页：   插图：   3.UML动态建模 （1）消息。
在面向对象技术中，对象间的交互是通过对象间消息的传递来完成的。
在UML的4个动态模型中均用到“消息”这个概念。
通常，当一个对象调用另一个对象中的操作时，即完成了一次消息传递。
当操作执行后，控制便返回到调用者。
UML中，消息的图形表示是用带有箭头的线段将消息的发送者和接收者联系起来，箭头的类型表示消
息的类型。
UML定义的消息类型有3种：一是简单消息（Simple Message），表示简单的控制流，用于描述控制如
何在对象问进行传递，而不考虑通信的细节；二是同步消息（Synehronous Message），表示嵌套的控
制流；操作的调用是一种典型的同步消息；三是异步消息（Asynchronous Message）。
表示异步控制流。
当调用者发出消息后不用等待消息的返回即可继续执行自己的操作。
异步消息主要用于描述实时系统中的并发行为。
 （2）状态图。
状态图用来描述一个特定对象的所有可能状态及其引起状态转移的事件，表示单个对象在其生命周期
中的行为。
一个状态图包括一系列的状态以及状态之间的转移。
 （3）顺序图。
顺序图用来描述对象之间动态的交互关系，着重体现对象间消息传递的时间顺序。
顺序图存在两个轴：水平轴表示不同的对象，垂直轴表示时间。
顺序图中的对象用一个带有垂直虚线的矩形框表示，并标有对象名和类名。
垂直虚线是对象的生命线，用于表示在某段时间内对象是存在的。
对象间的通信通过在对象的生命线间画消息来表示。
消息的箭头指明消息的类型。
 （4）协作图。
协作图用于描述相互合作的对象间的交互关系和链接关系。
虽然顺序图和协作图都用来描述对象间的交互关系，但侧重点不一样。
顺序图着重体现交互的时间顺序，协作图则着重体现交互对象间的静态链接关系。
 （5）活动图。
活动图的应用非常广泛，它既可描述操作（类的方法）的行为，也可以描述用例和对象内部的工作过
程。
活动图是由状态图变化而来的，它们各自用于不同的目的。
活动图依据对象状态的变化来捕获动作（将要执行的工作或活动）与动作的结果。
活动图中一个活动结束后将立即进入下一个活动。
 以上对UML中用于描述系统动态行为的4个图（状态图、顺序图、协作图和活动图）做了简单的介绍
。
这几个图都可用于系统的动态建模，但它们各自的侧重点不同，分别用于不同的目的。
因此分析设计过程中要注意3个主要问题，一是，不要对系统中的每个类都画状态图。
尽管这样做很完美，但太浪费精力，其实在系统开发中可能只关心某些类的行为，应该为帮助理解类
而画它的状态图，而且应该将状态图与其他技术如顺序图、协作图和活动图组合使用。
二是，顺序图和协作图适合描述单个用例中几个对象的行为。
其中顺序图突出对象间交互的顺序，而协作图的布局方法能更清楚地表示出对象之间静态的连接关系
。
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