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前言

计算机和通信技术的迅猛发展，不仅形成了融合度最高、潜力最大、增长最快的信息产业，而且成为
推动全球经济快速增长和全面变革的关键因素。
进入21世纪，我国的信息产业虽然已取得了长足的发展，但与发达国家相比，还有不小的差距。
国家信息化的发展和信息产业国际竞争能力的提高，迫切需要高素质、创新型的计算机专业人才。
高素质计算机专业人才的培养离不开高质量的计算机教育。
我们的专业虽然机会多，处于非常有利的条件，但是我们同样面临着一件事，就是从规模发展向质量
提高的转变。
怎么提高质量？
专业素质的教育和应用素质的训练非常重要。
尤其是我国高等教育进入大众化发展阶段，社会对计算机专业人才呈现出了多样化的需求。
而与此同时，计算机学科的发展已极大地突破了原有的学科体系框架，形成了在“计算机科学与技术
”之下向多个专业方向发展的新格局。
在这种背景下，教育部高等学校计算机科学与技术教学指导委员会编制了《高等学校计算机科学与技
术专业发展战略研究报告暨专业规范（试行）》（以下简称“专业规范”）。
专业规范按照“培养规格分类”的指导思想，提出了三种类型、四个方向，即科学型（计算机科学方
向），工程型（计算机工程方向、软件工程方向），应用型（信息技术方向）的计算机专业发展建议
，体现了社会对不同人才类型的需求，对于指导我国计算机教学改革与建设，规范计算机教学工作，
促进计算机教学质量的提高都具有重要的意义。
高水平的教材是一流教育质量的重要保证。
为了配合专业规范的试行，便于广大高校教师按照新的专业规范组织实施教学，高等教育出版社在大
力支持专业规范研究与起草工作的同时，还邀请规范起草小组的有关专家成立“高等学校计算机科学
与技术系列教材编审委员会”，组织规划了结合计算机专业规范、面向全国高等学校计算机专业本科
生的“高等学校计算机科学与技术系列教材”。
令人高兴的是，一批有创新、改革精神，且有丰富教学经验的高等学校教师投身到新体系计算机专业
教材的编写中来，他们用自己创造性的思维、辛勤的汗水诠释专业规范的思想，把新的课程体系和教
学内容生动地传达给师生，并进行着有意义的教学实践。
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内容概要

　　《计算机工程设计导论》从计算机工程设计的角度介绍计算机系统的相关设计技术，以及以微机
为核心建造高性能计算机的工程技术方法。
全书以设计示例驱动的方法讨论计算机系统设计技术，内容包括计算机接口技术、EDA技术、专用集
成电路设计、PCI接口控制电路设计、机群和网格计算机系统设计等。
《计算机工程设计导论》实践性较强，所有设计内容均可在微机环境下实现，适合计算机专业本科高
年级学生和研究生作为“计算机工程设计”课程教材使用，或作为从事该领域研究的科学技术人员的
参考书。
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章节摘录

插图：就是在这样的技术情景下，为了适应专业发展和社会经济发展的需求，从培养学生系统、科学
的设计能力考虑，结合现代计算机发展的新技术编写的。
1.简单和可行的方案按照计算机人才培养的要求，计算机及相关专业本科生应该具备宽广的知识面和
某一领域的高级知识，具备系统的观点、设计经验，要求在本科学习阶段至少参与设计一个主要项目
。
计算机及相关专业本科生在学校接触最多和使用最熟练的设备应该是微机。
目前微机和网络已十分普及，因此考虑工程设计问题，充分利用微机和网络资源构造计算机工程设计
环境已经成为简单和可行的方案。
2.教材内容本书的出发点是以微机为系统设计的核心，讲述围绕微机来构造系统的计算机工程设计方
法。
本书采用了以实际设计示例驱动的思想，介绍用微机进行工程设计包含的两个主要方面。
一是设计与微机相连接的部件或微机与其他设备相连接的接口，实现具有新功能的系统；二是以微机
为基本处理单元，将大量微机连接在一起，构造可扩展的高性能计算机系统。
为了方便学生对理论知识的学习和实际操作，同时也为了方便教师授课，本书提供了较为丰富的实践
教学内容、设计示例等。
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编辑推荐

《计算机工程设计导论》特色：以计算机接口设计为例，将EDA技术、PLD设计方法、PCI总线的数据
采集技术、硬件描述语言贯穿起来，并以机群和网格为例介绍可扩展计算机系统设计。
强调计算机实践能力的培养。
以微型计算机为核心，采用设计示例驱动的方法讨论计算机系统设计技术，内容涉及计算机接口技术
、EDA技术、专用集成电路设计、PCI接口控制电路设计、机群和网格计算机系统设计等。
高等学校计算机科学与技术系列教材：依据教育部高等学校计算机科学与技术教学指导委员会编制的
高等学校计算机科学与技术专业规范和IEEE／ACM制订的CC2001-CC2005有关教程编写。
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