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内容概要

　　本书采用“案例”教学的方法进行组织，在发挥传统教学优势的同时，更能够激发学生的兴趣，
培养学生的实践动手能力。
对所有案例都进行了精心构思与合理安排。
案例具有趣味性、实用性、典型性、层次性、连贯性等特点。
全书共分为10章，主要内容包括计算机概述、中文操作系统Windows
XP、文字处理软件Word 2003、电子表格Excel 2003、演示文稿PowerPoint
2003、数据库技术基础、多媒体技术基础、网络技术基础、常用工具软件、程序设计基础等。
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