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内容概要

　　《数字动画电影系列教材：动画制作流程》以数字动画电影《海之传说——妈祖》的创作经验和
原始素材为基础编写而成。
动画电影的制作需要细腻的分工与详细的规划。
《数字动画电影系列教材：动画制作流程》介绍了数字动画电影的制作过程，完整地说明了从最初的
创意到影片的营销各环节中需要的理论知识和实践经验。
本书是目前海峡两岸动画教材中对整体动画电影制作最完整与最详细的解释，对于有志于投入动画产
业者或对动画制作有兴趣的人，本书将是最实用的工具参考书。
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章节摘录

版权页：插图：对于《海之传说——妈祖》的中期制作来说，有儿个特定的范围。
前期有制作动态脚本的突破，但是到中期制作上，在动态脚本的图中，我们发现还有可以再突破的地
方；动态脚本从文字脚本衍生出来，动态脚本中人物比例是用计算机来做调整，这对动作的表现就稍
嫌不足。
前期的动态脚本一到中期，我们在构图的部分就已经省掉了一个环节，因为动态脚本针对人物的比例
与背景的关联性已经做了一些交代。
但原画人员在接到动态脚本时会发现一些情况，即人物位置是具体的，但忽略了表现的部分，例如一
个人物从左跑到右，或许人物比例大小是正确的，但是对动作的表现却有所缺乏，会让原画人员不能
很具体地了解到动作。
他们可能受人物表演位置的影响，难以自我察觉人物的流畅与动作，所以那期的原画在动作上稍嫌不
够细腻与丰富，后续导演将会指导原画人员将不流畅的部分做修改。
动态脚本的好处就是带来制作时的方便。
在前期就将表面化的设定制作完整，即我们在前期就可以看到影片的雏形。
这样到中期制作或许会省略很多需要创作的地方，但是对控制整体进度来说是有很大帮助的，可以大
幅度降低原画退回修改的比率。
在动态脚小里有很多部分在影片设定里是用3D来做处理，这在后期影片的合成中会是很辛苦的工作。
人物的动作部分先用3D制作，输出线稿再交给原画人员做后续的处理。
画面中的人物经过3D调整，在动作上是绝对流畅的，对原画人员来说可以省掉他们对画面的设计与调
整，但是如果原画人员对人物的骨架或比例不专业，即使对着输出的线稿做绘制，也会让比例不协调
，进而破坏画面。
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编辑推荐

《动画制作流程》是《海之传说——妈祖》数字动画电影系列教材。
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