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内容概要

　　《高等学校教材：大学计算机基础》根据教育部高等学校计算机基础课程教学指导分委员会制订
的《关于进一步加强商等学校计算机基础教学的意见髓计算机基础课程教学基本要求（试行）》中有
关大学计算机基础的要求编写而成。
全书共6章，分别为计算机概论、操作系统基础、软件技术基础、网络技术基础、数据库应用基础和
多媒体技术基础。
主要内容包括计算机的发展和应用、计算机中信息的表示、计算机硬件系统和软件系统、信息安全、
操作系统的五大管理功能、计算机程序设计方法、常用的算法与数据结构、数据库系统结构关系数据
库、多媒体系统构成、多媒体数据压缩技术、计算机网络组成、Internet基本技术与应用：典型信息服
务等。
　　本15内容丰富、通俗易懂，侧重基本理论介绍，对操作性的内容在配套的实验指导书中讲述，以
便提高教学效率。
　　《高等学校教材：大学计算机基础》可作为高等学校非计算机专业大学计算机基础课程教材，也
可供其他学习计算机基础知识的读者使用。
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章节摘录

　　（3）第三代计算机（1965-1971年）　　第三代计算机的逻辑元器件采用中、小规模集成电路，
所以第三代计算机被称为集成电路计算机。
计算机的体积和功耗都进一步减小，可靠性和速度进一步提高，运算速度每秒达几十万次至几百万次
。
　　在此期间，系统软件有了很大发展，出现了功能较为完善的操作系统，还出现了多种高级语言。
计算机被广泛地应用于科学计算、数据处理和过程控制等领域。
　　（4）第四代计算机（1972年至今）　　第四代计算机的逻辑元器件采用大规模和超大规模集成电
路，所以第四代计算机被称为超大规模集成电路计算机。
由于采用大规模和超大规模集成电路，运算速度大大提高，每秒钟达几千万次以上，目前已经出现了
运算速度高达千万亿次的计算机。
、　　在此期间，软件产业逐步形成，计算机的应用范围极其广泛，已深入到国防、经济建设、科学
研究、文化教育和娱乐等各个领域。
　　从20世纪80年代开始，人们开始了新型计算机的研制。
人们希望新型计算机具有智能性，能模拟人的思维活动，具有学习的能力，并能做出判断和决策。
　　（5）计算机的奠基人　　英国科学家阿伦·图灵和美籍匈牙利科学家冯·诺依曼为计算机科学
奠定了基础。
图灵建立了图灵机。
图灵机只是理论模型，只有图灵机能够解决的问题，实际计算机才有可能解决。
图灵奠定了现代计算机发展的理论基础。
冯·诺依曼提出了电子数字计算机的冯·诺依曼结构，其基本形式一直到今天还在使用。
　　1.2.2 计算机的分垂　　（1）根据计算机的应用范围分类　　根据计算机的应用范围，计算机可
分为专用计算机和通用计算机。
　　专用计算机是为特定应用而设计的计算机，具有运行速度快、精度高等特点。
专用计算机被广泛地应用于过程控制中，如智能仪表和导弹的自动控制。
　　通用计算机是为解决各种问题而设计的计算机，具有较好的通用性。
对于一般的科学计算、工程设计、数据处理和自动控制，通用计算机都可以胜任。
　　（2）根据数据的处理方式分类　　根据数据的处理方式，计算机可分为数字计算机、模拟计算
机和数字模拟混合计算机。
　　数字计算机处理的数据在时间上是非连续的数字量，其特点是信息存储方便、计算精度高、适合
逻辑运算且通用性强。
通常所说的计算机都是指数字计算机。
　　模拟计算机处理的数据在时间上是连续变化的模拟量，其特点是运算速度快、精度低、难以存储
信息。
模拟计算机主要用于实时控制等专用场合。
　　数字模拟混合计算机处理的数据既有数字量又有模拟量，取数字量和模拟量之长，既能快速运算
又便于存储。
但这种计算机结构复杂，设计难度大、造价高，一般只用在专用场合。
 　　⋯⋯
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