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前言

“程序设计”课程是高等职业技术学院计算机应用专业的一门公共基础课程，也是计算机应用专业的
核心课程。
该课程的目的是让学生学会如何使用面向对象工具和数据库系统开发一个简单的应用系统，掌握面向
对象程序设计的一般方法。
按照情境学习理论的观点，只有在实际情境中学生才可能获得真正的职业能力，并提高理论认知水平
，因此“程序设计”课程要求打破纯粹的讲述式教学方式，实施项目教学，以改变学与教的行为。
这是教学模式的一个重大转变。
要有力地推动这一转变，需要以项目为载体来组织课程内容。
在项目课程设计中，项目载体设计是一个关键环节。
“程序设计”课程确定了以典型企业应用系统为载体的项目设计思路，实际项目设计的典型性既体现
了企业中普遍应用这一实际情况，又能最有效地促进学生职业能力的发展，实现本课程的教学目标。
“程序设计”课程要立足于实际能力培养，本书对课程内容的选择标准作了根本性改革，不是以程序
设计语言本身的学习为主线组织教学，而是紧紧围绕程序设计操作岗位的典型工作任务选择课程内容
，以更有效地培养学生实际工作的能力，提高课程内容的实用性、与工作任务的相关性。
本书采用一个进销存系统的完整的开发过程作为主线，贯穿全书。
通过本书的学习，学生可以掌握软件项目的编码、测试和打包流程。
章节编排上参考了软件项目的实际开发流程。
VisualBasic程序设计的各个知识点以软件项目开发的形式让学生理解和掌握，学生不再是学习和记忆
枯燥的语法和抽象的概念，而是通过在软件项目中的实际运用来掌握。
不再是为了学习VisualBasic这个工具本身，而是为了开发一个实际的软件项目而使用这个编程工具。
在用中学，学用结合，是本书编写的宗旨。
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内容概要

　　《程序设计》是国家示范性高职院校建设项目成果，由首批国家示范性高职院校宁波职业技术学
院编写。
《程序设计》将应用系统开发和Visual Basic程序设计很好地结合在一起，既节省了读者学习程序设计
理论知识的时间，又能做到学以致用，使读者在开发软件系统的过程中积累实际的编程经验。
　　《程序设计》先对进销存系统做了简单的介绍，阐述了企业实施进销存系统的作用和意义，并且
对本书中开发的进销存系统的需求进行了分析，对系统的功能进行了分析和分解。
　　《程序设计》后面几章再对该进销存系统的实现部分进行逐章节的讲解，对开发过程中涉及的相
关问题做了说明，对编程中需要用到的知识点也做了比较详细的阐述。
读者可以按照书中的步骤自己动手实现该系统。
　　《程序设计》可作为高职高专“程序设计”及相关课程的教材，也可作为学习Visual Basic和程序
设计的自学入门参考书。
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章节摘录

插图：第3章货物信息管理3.2货物信息输入任务3.2.1货物信息输入窗体的设计该任务要实现当货物信
息输入窗体加载时，向“类别”和“单位”组合列表框中添加一些常见的类别和单位信息。
在窗体的数据表格中显示“货物目录”数据表中的所有记录，使窗体中每个文本框和组合列表框与数
据表“货物目录”中的字段绑定。
初始时“添加”按钮可用，“保存”和“取消”按钮为灰色，不可用。
实现单击数据表格中的某条记录，则该记录的信息显示在窗体上的对应文本框和组合列表框中。
操作步骤①新建一个货物信息输入窗体。
在VisualBasic开发环境右上角的工程窗口内选择“工程1（jinxiaocun.vbp）”列表项，单击右键，选择
“添加”→“添加窗体”菜单项。
在弹出的“添加窗体”对话框中单击“打开”按钮，完成窗体的添加。
设置窗体的标题为货物信息输入，窗体的对象名为Frmhwxxsr，保存该窗体。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<程序设计>>

编辑推荐

《程序设计》为计算机应用技术专业之一。
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