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前言

　　计算机数学是计算机专业的一门基础课程，它不仅应为计算机专业其他课程的学习提供必要的数
学知识，为计算机应用提供必要的数学思想，也应为计算机专业学生数学素养的养成提供必要的环境
。
　　这本教材就是为计算机数学课程编写的。
它遵循&ldquo;以应用为目的，以必须、够用为度&rdquo;的原则，在内容取舍与编排上，注意与计算
机专业的实际应用相结合，注重实践性教学环节的设计，特别是算法设计与编程实践，注重数学基本
概念与数学基本思想的讲解，特别是注重学生利用计算机解决实际问题能力的培养。
针对计算机专业人才培养目标，本书在&ldquo;内容设计与专业结合、教学设计贴近学生、教学设计也
利于教师教&rdquo;的编写思路指导下，在以下几方面做了努力：　　考虑到计算机数学应用的基础就
是算法，本书以算法设计为主线，在注意内容依据数学专业需求取舍的同时，本书大量使用
了N&mdash;s流程图，借以突出数学思想的计算机应用，使得数学与计算机应用有机地融为一体。
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内容概要

　　可作为高职高专院校计算机、信息等专业的教材，也可供工程技术人员参考。
计算机数学是计算机专业的一门基础课程，它不仅应为计算机专业其他课程的学习提供必要的数学知
识，为计算机应用提供必要的数学思想，也应为计算机专业学生数学素养的养成提供必要的环境。
 这本教材就是为计算机数学课程编写的。
主要内容涉及一元微积分、矩阵、概率、初等数论、布尔代数、图论与数据结构等相关知识，还在开
篇介绍了数值计算与算法基础。
作为一本基础课程教材，《计算机数学基础》在内容选择上遵照&ldquo;必须够用&rdquo;的原则，体
现了面向专业、为专业人才培养服务的理念。
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章节摘录

　　8．3．2计算机信息检索　　计算机信息检索服务始于20世纪50年代，随着计算机技术、通信技术
和网络技术的迅猛发展，计算机信息检索服务已成为信息检索服务中最重要的方式，目前国内较大的
信息服务机构提供的服务方式多为计算机检索。
　　建立一个搜索引擎大致需要做这样几件事：自动下载尽可能多的网页；建立快速有效的索引；根
据相关性对网页进行公平准确的排序。
在建立快速有效的索引环节关键是选择简单有效的算法。
世界上不可能有比二进制更简单的计数方法了，也不可能有比布尔运算更简单的运算了。
尽管今天每个搜索引擎都宣称自己如何聪明、多么智能化，其实从根本上讲都没有逃出布尔运算的框
框。
　　现在我们看看文献检索和布尔运算的关系。
对于一个用户输入的关键词，搜索引擎要判断每篇文献是否含有这个关键词，如果一篇文献含有它，
我们相应地给这篇文献一个逻辑值&mdash;&mdash;真（TRuE，或1），否则，给一个逻辑
值&mdash;&mdash;假（FALsE，或0）。
比如我们要找有关原子能应用的文献，但并不想知道如何造原子弹。
我们可以这样写一个查询语句&ldquo;原子能AND应用AND（NOT原子弹）&rdquo;，表示符合要求的
文献必须同时满足三个条件。
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编辑推荐

　 其他版本请见：《普通高等教育&ldquo;十一五&rdquo;国家级规划教材：计算机数学基础》

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<计算机数学基础>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


