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前言

　　一门好的课程，它所产生的作用将会使学习者受益终生。
帮助学习者快速掌握Visual Basic，一本好的实验指导与习题集将起到很重要的作用。
　　初学Visual Basic程序设计的人普遍感到学习困难，学习Visual BasiC需要过两关，第一关是对象关
，第二关是编写程序关。
本实验指导与习题集以解决初学者的学习困难为宗旨，具体体现在以实验指导为媒体透析基本概念、
加强基本训练、解说常用控件、介绍解决数学和非数学问题的常用算法、提供基本的编程方法和技巧
。
　　加强上机实验，是取得良好学习效果的重要方法。
它能加深对教材内容的理解、增强记忆、提高学习兴趣、培养利用计算机解决问题的意识和能力，也
是检验学习效果的一种手段。
加强上机实验，能培养和提高调试程序的能力。
　　设计程序从理解、模仿到自主设计程序，需要一个过程，多编程序，多上机实验，多总结经验，
这个过程将会大大缩短。
　　带任务学习的方法是一种有效的方法，选择一些题目作为任务，从编程到上机，直到任务圆满完
成。
　　有目的地做一些习题，是巩固和完善知识的好方法。
　　本实验指导与习题集是根据教育部考试中心新的计算机等级考试大纲和全国大学生计算机等级考
试新的考试大纲编写的，在着重提高学习者能力的同时，帮助学习者顺利通过本门课程的各种考试。
　　本实验指导与习题集共十一章，每一章都分为4个部分，分别是知识要点、应用举例、综合练习
和参考答案。
习题集的所有题目均配有答案，所有程序均在计算机上运行通过。
　　本实验指导与习题集是V：isual Basic程序设计课程的辅助教材，由多年从事计算机教育的高校教
师编写，其特点是叙述简明，重点突出，实例丰富，实用性强，教学目标明确。
　　本实验指导与习题集的第一章、第五章、第十章由王贺明编写，第二章、第八章由翟萍编写，第
三章由张魏华编写，第四章由刘钺编写，第六章由郎博编写.第七章由宋玉编写，第九章由任军员编写
，第十一章由朱伟军编写。
　　由于计算机技术发展很快及限于编者水平，书中难免有不妥和错误之处，希望广大读者批评指正
。
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内容概要

本书以学习Visual Basic程序设计课程的初学者和提高者为对象，在《Visual Basic程序设计》各章内容的
基础上对其重要的内容进行了总结和说明，尤其是对重点和难点进行了重点解释，并配有操作实例和
习题。
通过大量的实例和习题，使初学者尽快入门和提高，目的是引导初学者用较短的时间掌握较多的面向
对象的程序设计知识、方法、技巧和技能。
    本书共分十一章，内容涵盖上机环境和程序设计初步、Visual Basic语言基础、选择结构、循环结构
、数组、过程和函数、控件的应用、应用软件界面设计、数据库管理、文件管理和绘图。
    本书是Visual Basic程序设计课程的配套教学辅导材料，叙述简明，重点突出，知识点丰富，实用性
强，教学目标明确。
本书既可作为高等院校学习Visual Basic程序设计课程的辅助教材，也可作为参加计算机等级考试读者
的学习参考。
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章节摘录

　　第1章　简单程序设计和上机初步　　1.1　知识要点　　1.1.1　Visual Basic的主要特点　　1.方便
、直观的可视化编程　　软件设计者在设计应用软件时只要使用鼠标即可将Visual Basic系统提供的对
象（可看到的窗体、控件和菜单）放到应用程序的窗口中，不再重复性地编写大量的代码去生成这些
对象。
　　2.面向对象的程序设计方法　　分别针对每个不同的对象编写实现各自功能的程序代码，采用这
种方法即“面向对象的程序设计方法”。
　　3.事件驱动的编程机制　　根据人机交互的结果，一个对象可以产生不同的事件（例如鼠标的单
击、双击，键的按下、松开），引起执行不同的代码段（此代码段称为过程）。
例如，用鼠标单击应用程序窗1：3的某一命令按钮，即产生了命令按钮的单击事件（Click），系统会
自动执行单击事件（Commandl—Click（））过程，从而实现事件驱动的功能。
　　4.易学易用的集成开发环境　　开发应用程序的所有命令和操作所使用的窗口、菜单和浏览器均
可在一个集成环境下实现，使用起来十分方便。
　　⋯⋯
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