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前言

　　面向对象程序设计技术的出现是计算机程序设计领域的又一场革命，它有效地提高了程序的效率
，也大大缩短了软件系统的开发周期。
随着计算机技术、网络技术、通信技术的广泛使用，计算机软件设计技术已经受到世界各国的高度重
视。
最近几年，全国各高校纷纷开设了面向对象的VisualBasic程序设计课程。
　　面向对象的VisualBasic程序设计课程是高校相关专业课程设置中一门重要的课程。
它有两个显著作用，一是使学习者初步掌握如何编写计算机程序，二是培养学习者严密的思维能力。
假设把使用别人编好的软件比作是在坐汽车，那么学习VisualBasic程序设计课程的目的就是要造汽车
。
　　面向对象的VisualBasic程序设计课程包括两方面内容，一是控件的使用，二是程序设计，初学者
首先应掌握基本控件的使用方法和简单的程序设计方法，突破第一道难关之后，再掌握程序设计的更
多内容和思维方法。
　　本书是根据教育部高等学校非计算机专业计算机基础课程教学分委员会最新提出的大学非计算机
专业计算机课程的教学基本要求编写的，同时也参照了教育部考试中心新的计算机等级考试大纲和全
国大学生计算机等级考试新的考试大纲，重点在于提高学习者的编程能力和应用计算机的能力。
　　本书的特点是以读者为本，在写作风格上力争叙述简明、重点突出、概念清晰、深入浅出，在内
容上力争取材科学合理、内容新颖丰富、举例有趣有用。
　　为了配合读者学习《VisualBasic程序设计教程》的内容，帮助读者全面掌握有关visualBasic程序设
计的知识以及有效指导读者掌握程序设计的方法和技巧，我们还编写了《visualBasic程序设计实验指导
与习题集（笔试、机试）》一书，该书对主教材中的重点、难点内容进行了总结，并提供了大量的知
识要点、应用举例和练习。
在应用举例部分，给出了详细的解题步骤，对于综合练习部分，给出了参考答案，书中的所有程序均
在计算机上运行通过，便于读者在较短时间内尽快地掌握编程技术。
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内容概要

　　《Visual Basic程序设计教程》是根据教育部高等学校非计算机专业计算机基础课程教学分委员会
最新提出的大学非计算机专业计算机课程的教学基本要求编写的。
全书共分为12章，分别是：Visual Basic程序设计基础、Visual Basic编程初步、Visual Basic语言基础、顺
序结构和选择结构、循环结构、数组、过程、用户界面设计、图形技术、文件、数据库和常用算法。
　　《Visual Basic程序设计教程》的特点是以读者为本，在写作风格上力争叙述简明、重点突出、概
念清晰、深入浅出，在内容上力争内容丰富、取材合理、举例得当。
　　为了配合读者学习《Visual Basic程序设计教程》的内容，帮助读者全面掌握有关Visual Basic程序设
计的知识以及有效指导读者掌握程序设计的方法和技巧，我们还编写了《Visual Basic程序设计实验指
导与习题集（笔试、机试）》一书，可作为《Visual Basic程序设计教程》的配套教材。
　　《Visual Basic程序设计教程》可作为高等院校Visual Basic程序设计相关课程的教材，也可供参加计
算机等级考试的读者学习参考。
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章节摘录

　　第1章　Visual Basic程序设计基础　　自第一台计算机诞生以来，计算机技术的发展速度几乎超出
人们的想象，计算机的神奇无时无刻不在激发人们的创造力。
在计算机技术快速发展的同时，也带动了网络技术、通信技术、材料技术、多媒体技术、电子技术等
领域的高速发展。
目前，计算机的广泛应用呈现给人们的是一个崭新的世界，在给人们带来现代化的同时，也极大地促
进了人类精神文明的发展。
计算机技术能够发展到今天，甚至还有更加光辉灿烂的明天，除了多领域技术共同发展的作用之外，
其中主要是计算机语言的发展和应用。
本章将介绍计算机语言的发展及其应用、Visual Basic的集成环境以及开发应用程序的基本步骤和方法
。
　　1.1 计算机语言及程序设计　　1.1.1 计算机语言的发展　　到目前为止，人类的大部分发明可以
代替人类自己的四肢和五官，而计算机的出现则能够部分代替人类的大脑，所以计算机常常又被称为
“电脑”。
人类的发明可以应用在各个不同的局部领域，而计算机与众不同之处就在于它可以应用在几乎所有的
人类活动领域。
为使计算机能正常工作，除了需要构造计算机的物理设备外，还必须有指挥计算机“做什么”和“如
何做”的“程序”。
程序及其有关文档统称为计算机软件，用以书写计算机程序的语言称为计算机程序设计语言。
从计算机诞生至今，程序设计语言随着计算机技术的进步而不断升级换代。
第一代是机器语言；第二代是汇编语言；第三代是高级程序设计语言，即面向过程语言；第四代是面
向问题语言，又称为面向对象语言。
　　计算机所做的每一个操作都是按照编好的程序来进行的，程序是计算机要执行的指令的集合，而
程序是用人们所掌握的语言来编写的，所以人们要控制和利用计算机，一定要通过计算机语言向计算
机发出命令。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　本教材根据教育部《计算机基础课程教学基本要求（试行）》编写。
既可作为高等院校学习Visual Basic程序设计相关课程的教材，也可作为参加计算机等级考试读者的学
习参考。
 以读者为本，在写作风格上，叙述简明、重点突出、概念清晰、深入浅出。
内容丰富，取材合理，能有效指导读者掌握程序设计技巧和方法。
并且配有《Visual Basic程序设计实验指导与习题集（笔试、机试）》作为配套教材。
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