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内容概要

　　《计算机应用与软件技术专业教学用书：电脑美术设计基础》以平面设计为主线，重点介绍色彩
设计、图形创意设计、字体设计、版式设计、卡通设计等在现代数字艺术设计中的具体应用。
　　《计算机应用与软件技术专业教学用书：电脑美术设计基础》将艺术设计分为既相互联系又相对
独立的6章，深入浅出地将平面设计的构成、色彩、图形等基础要素进行了详细的讲解，这也是艺术
类教学中专业基础课的核心内容。
同时在第4章和第5章中，引经据典，将网页设计第二次作为平面设计案例进行分析，力求做到学习与
实践的零距离接触。
对于卡通设计，则结合目前社会的需求，从卡通造型的分类、分析与比较人手，结合欧美和日本的大
量卡通作品及成功案例，对卡通设计的原理和基本方法进行深入的剖析，有助于初学者理解和记忆。
　　《计算机应用与软件技术专业教学用书：电脑美术设计基础》适合职业院校电脑美术专业、平面
设计专业和动画设计等相关专业的学生使用，也适合初学者和图形爱好者自学，并可作为同类培训班
的培训教材。
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