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内容概要

　　《J2ME MIDP手机游戏开发实用教程》是全国高职高专教育&ldquo;十一五&rdquo;规划教材。
　　《J2ME MIDP手机游戏开发实用教程》以手机游戏设计为目标，将学习领域划分为八个学习情境
，每个学习情境以任务为驱动，完成与手机游戏设计的工作环节相对应的若干个学习任务；在任务的
实现过程中学习J2ME程序设计的基本知识，包括J2ME体系结构、高级用户界面设计、低级用户界面
设计、交互处理、图形图像处理、颜色处理、字体处理、动画制作、层管理、音频和视频处理以及状
态存储。
　　本书充分考虑高职高专学生及J2ME程序设计初学者的特点，以&ldquo;先行后知&rdquo;为指导思
想，以实用、适用、够用为原则，重构了J2ME知识体系结构，使读者能以J2ME MIDP为开发工具，快
速掌握手机游戏开发的声、色、图、动画的全面处理技能。
　　本书配有电子教案、任务源代码、图形图像素材、常用模拟器、地图编辑器等教学资源。
　　本书可作为应用性、技能型人才培养的计算机应用类教育&ldquo;J2ME MIDP程序开
发&mdash;&mdash;手机游戏设计&rdquo;课程的教学用书，也可供各类培训、计算机从业人员和爱好
者参考使用。
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