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前言

多媒体技术是一门利用计算机技术进行教育、展示、学习以及娱乐的新兴学科。
掌握制作多媒体产品的技术和技巧，是计算机专业的学生以及大量电脑爱好者所企盼的。
本书主要针对这一需求，在多媒体技术的基本概念、制作多媒体产品需要的计算机配置的要求，以及
图像、声音、动画、制作光盘等方面进行详细而系统地阐述。
从应用角度看，要掌握多媒体技术，除了必要的基本知识和概念外，主要任务是学习和掌握各种工具
软件的使用。
由于在多媒体技术中，任何一种处理对象都可以使用很多工具软件完成制作。
因此，要完成一个理想的多媒体产品，需要学习的软件很多，读者要想熟练掌握这些软件，是要花些
时间和精力的。
本书内容按照多媒体制作的一般流程展开，即：基本概念－美学－图像处理－动画制作－声音处理－
综合制作－光盘制作－包装设计。
这几乎包括了多媒体制作中的所有环节。
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内容概要

　　《多媒体技术及应用》系统全面地介绍了多媒体技术的相关知识，全书分为教学篇和实验篇。
教学篇包括多媒体技术基础、音频处理技术与应用、图像处理技术与应用、视频处理技术与应用、动
画制作、多媒体数据的压缩、多媒体应用系统开发、网络多媒体技术以及多媒体技术综合应用案例。
实验篇提供了与教学篇所介绍内容相天的多个实验，是对教学篇的有益补充。
《多媒体技术及应用》内容全面、翔实，实用性强，通过大量的实例讲解使读者快速掌握多媒体软件
的基本操作及其综合应用。
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章节摘录

插图：多媒体技术是计算机技术和社会需求的综合产物，它是计算机发展的一个重要方向。
随着计算机软硬件的进一步发展，计算机的处理能力越来越强，计算机的应用领域得到进一步的拓展
，应用需求大幅度增加，在很大程度上促进了多媒体技术的发展和完善。
1.社会需求社会需求是促进多媒体技术产生和发展的重要因素。
可以说，包括计算机本身在内，一切科学技术的发展都离不开社会需求这一重要条件。
社会需求随着人类文明的发展而不断增加，刺激着各个领域中的科学技术不断地进步和发展。
早在20世纪80年代初期，人们开始不满足于计算机对文字进行单一形式的处理和进行的数学运算。
计算机自1945年问世以来，一直进行着这些单一的工作。
人们希望计算机能做更多的事情。
例如日本人提出利用计算机进行人工智能方面的研究，并决定研制和开发所谓的“第五代计算机”。
第五代计算机的标志是人工智能，要求计算机在多领域、多学科处理多重信息。
尽管要实现真正意义上的人工智能还有相当艰辛的道路要走，但是第五代计算机的开发计划确实起到
了带动计算机技术发展的作用，这种越来越迫切的需求，使人们造就了一门全新的技术——多媒体技
术。
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编辑推荐

本书的作者队伍由编写经验、教学经验均丰富的专家组成，全书内容翔实、行文流畅、文字精练，是
一本可读性强的教科书。
    全书分为教学篇和实验篇。
在教学篇中，系统全面地介绍了多媒体技术的基础知识、常见多媒体素材的处理技术与应用、动画制
作、多媒体数据的压缩、多媒体创作工具、网络多媒体技术以及多媒体技术的综合应用等。
在实验篇中，通过13个实验，实现从简单应用到综合应用再到创新设计，让学生循序渐进地掌握软件
的基本操作及其应用，大大提高动手能力。
    本书每一章中都安排了针对性强的案例及综合应用环节，通过这些大量的实例讲解，可以快速掌握
多媒体软件的基本操作及其综合应用。
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