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内容概要

本书是为数学教育方向的大学本科生或研究生编写的教材，内容覆盖了信息技术在初中、高中以及中
等职业学校数学教学和学习中的多种应用。
全书由概论、初中数学课程与信息技术的整合、高中数学课程与信息技术的整合、专题讲座资料、动
态几何的进一步探索、课件制作要领、论文写作例说、数学机械化与教育技术共八章组成。
与本书配套的资源中有三百多个课件和素材。
书中课件设计思想和软件具体操作并重，循序渐进，讲求实效。
其案例资源丰富，原创性较强。
课件可以直接用于教学实践。
    本书可作为数学教师和信息技术课程教师的教学参考书和工具书，也是学生学习数学和信息技术的
辅助工具。
本书既可以作为中学教师继续教育的培训教材或自学教材，也可以作为师范院校数学专业或教育技术
专业学生的教材或参考书。
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作者简介

张景中，数学家，计算机科学家，中国科学院院士。
 
    多年从事几何算法和定理机器证明研究，其成果曾获国家发明二等奖，中国科学院自然科学一等奖
，国家自然科学二等奖。
 
    热心数学教育，提出教育数学的思想，并从事中学教学改革和微积分教学改革的研究。
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