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前言

　　蓝色巨人IBM是信息工业的一块活化石，同时又是这个时代最富有活力、最受人尊敬的公司之一
。
在技术研究上的巨大投入使得IBM成为世界上最具创新性的公司，IBM的创新已经获得了超过25 000项
美国专利，几乎是任何美国IT竞争对手同期总和的三倍，超过了惠普、戴尔、微软、Sun、Oracle、英
特尔、苹果、EMC、Accentute和．EDS的总和。
正是这些历史的积累和不断的锐意创新铸就了IBM后端庞大的知识体系，并使得其庞大的产品家族在
业界强盛不衰。
　　面对市场在软件人才数量和结构方面的双重需求，IBM（中国）一直致力于帮助软件企业建立合
理的人才架构和供求关系，为培养高素质、复合型人才创建健康的大环境。
2002年4月3日，IBM公司宣布将培养10万软件生力军满足中国市场对软件技术开发、软件市场化、软
件企业经营管理等各类人才的需求。
在此其间，将有1000家软件合作伙伴和100万人次的软件业界人才从中受益。
IBM教育学院就是这一战略的具体实践。
IBM教育学院成立于2003年初，面向国内所有初、中、高级的软件开发及IT管理人员，主旨是提供一
个广泛的信息交流及技能培训的平台，帮助他们快速深入地掌握最新的软件技术及应用整合方案。
因此，加入到IBM教育学院教育培养计划，循序渐进地获取知识与技能，是成为“随需应变”型优秀
软件人才的第一步。
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内容概要

　　《Java 2编程技术基础》是Ultrawise-IBM教育学院教育培养计划人才培育项目指定教材。
Java语言涉及面很广，《Java 2编程技术基础》中所有描述的程序以贴近实际工作中Java的基本应用为
主。
全书共6章，主要内容包括Java基础知识、Java编程基础、面向对象基础、JFC核心编程、J2EE基础知识
和J2EE Web编程简介。
　　《Java 2编程技术基础》可作为应用性、技能型人才培养的各类教育“Java语言基础”课程的教学
用书，也可供各类培训、计算机从业人员和爱好者参考使用。
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J2EEWeb编程简介学习目的6.1 Web应用发展6.2 Web应用架构6.3 Servlet的基本概念6.4 Servlet的特征6.5
JSP的基本概念6.6 JSP的特征6.7 JSP和Servlet的用途练习
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章节摘录

　　3．11．1面向对象的分析　　系统分析的第一步是：陈述需求。
分析者必须同用户一块工作来提炼需求，因为这样才体现了用户的真实意图，其中涉及对需求的分析
及查找丢失的信息。
3．11．2建立对象模型　　首先标识和关联，因为它们影响了整体结构和解决问题的方法，其次是增
加属性，进一步描述类和关联的基本网络，使用继承合并和组织类，然后操作增加到类中作为构造动
态模型和功能模型的副产品。
最后是确定类，构造对象模型的第一步是标出来自问题域的相关的对象类，对象包括物理实体和概念
。
所有类在应用中都必须有意义，在问题陈述中并非所有类都是明显给出的，有些是隐含在问题域或一
般知识中的。
　　根据下列标准，去掉不必要的类和不正确的类。
　　冗余类　　若两个类表述了同一个信息，保留最富有描述能力的类。
如“用户”和“顾客”就是重复的描述，因为“顾客”最富有描述性，因此保留它。
不相干的类除掉与问题没有关系或根本无关的类。
模糊类类必须是确定的，有些暂定类边界定义模糊或范围太广。
属性某些名词描述的是其他对象的属性，则从暂定类中删除。
如果某一性质的独立性很重要，就应该把它归属到类，而不把它作为属性。
　　操作　　如果问题陈述中的名词有动作含义，则描述的操作就不是类。
但是具有自身性质而且需要独立存在的操作应该描述成类。
如只构造电话模型，“拨号”就是动态模型的一部分而不是类，但在电话拨号系统中，“拨号”是一
个重要的类，它有日期、时间、通话地点等属性。
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编辑推荐

　　提供针对专业设置的管理咨询服务：在专业设置、师资培养、质量管理、学生考核各方面提供全
方位的专业服务，将合作院校的相关专业。
　　提升为世界领先的现代化技术专业根据不同的职业角色（Job Role）需求培养学员，让学员和院校
都以一种“面向对象”（Object Orierlted）的态度参与到教学中，真正培养“拿来就用”型人才与时俱
进、随需应变！
在lT历史变革和技术革新中，让我们一起站在巨人的肩膀上成就未来。
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