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内容概要

　　《高等学校教材：VisualFoxPro程序设计教程》以Visual FoxPro程序设计知识体系为线索、以面向
对象程序设计为切入点、以实例体现Visual FoxPro应用特点和数据库系统开发技巧。
其中前3章为Visual FoxPro面向对象编程基础，后6章是以图书管理系统为例，介绍一个信息管理系统
的开发过程。
　　《高等学校教材：VisualFoxPro程序设计教程》内容全面、实例丰富，既具有很强的实用性，又具
备计算机等级考试的适应性；不仅适合作为高等学校相关专业教材使用，也可作为初学者学习使
用Visual FoxPro工具开发信息系统的参考书。
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书籍目录

第1章 visualfoxpro程序的初步认识1.1 vfp用户界面与启动、退出1.2 类和对象1.2.1 对象的属性、事件和
方法1.2.2 对象的引用1.2.3 表单中的基本控件1.2.4 知识拓展：从结构化程序设计到面向对象程序设计习
题一第2章 vfp的语言基础2.1 数据类型、常量、变量2.2 运算符与表达式2.2.1 算术运算表达式2.2.2 字符
运算表达式2.2.3 日期及日期时间表达式2.2.4 关系表达式2.2.5 逻辑表达式2.3 常用函数2.3.1 数值处理函
数2.3.2 字符串处理函数2.3.3 日期和时间函数2.3.4 数据类型转换函数2.3.5 测试函数与系统对话框函数习
题二第3章 vfp中的程序设计3.1 程序的3种基本结构3.1.1 算法的特点3.1.2 顺序结构3.1.3 分支结构3.1.4 循
环结构3.2 数组在程序中的应用3.3 自定义方法3.3.1 自定义方法的建立与调用3.3.2 参数传递与方法的返
回值3.3.3 变量的作用域习题三第4章 数据库与表的基本操作4.1 图书管理系统概述4.1.1 图书管理系统的
功能4.1.2 图书管理系统的数据信息及表示4.2 建立数据库、数据表4.3 数据表的创建4.3.1 在项目管理器
中建立图书管理数据库的数据表4.3.2 知识拓展：sql语言简介4.3.3 知识拓展：数据库表的约束机制4.4 
基于数据表的表单设计习题四第5章 数据表的维护5.1 记录指针的定位5.1.1 记录指针的绝对移动5.1.2 记
录指针的相对移动5.2 记录的维护5.2.1 记录的增加5.2.2 记录的删除与恢复5.2.3 记录的修改5.2.4 知识拓
展：数组与表中记录间的数据交换5.3 多表操作5.3.1 表的索引5.3.2 数据表之间的关联5.3.3 数据表之间
的永久关系5.3.4 知识拓展：表记录的排序习题五第6章 查询和统计6.1 数据表的查询6.1.1 按条件查
询6.1.2 多表查询6.1.3 查询设计器的使用6.2 数据统计6.3 sql查询6.4 创建视图习题六第7章 报表设计7.1 报
表的创建7.1.1 建立快速报表7.1.2 利用报表向导建立报表7.1.3 利用报表设计器建立报表7.2 设置报
表7.2.1 利用报表设计器修改报表7.2.2 知识拓展：报表的页面设置习题七第8章 菜单与工具栏8.1 创建菜
单系统8.1.1 创建主菜单8.1.2 创建子菜单8.1.3 指定菜单项任务8.1.4 运行菜单系统8.1.5 创建快捷菜单8.2 
创建工具栏习题八第9章 应用系统开发步骤9.1 系统需求分析9.1.1 数据需求9.1.2 功能需求9.2 系统总体
设计9.2.1 概念结构设计9.2.2 逻辑结构设计9.2.3 系统功能设计9.2.4 数据库物理设计9.3 系统详细设
计9.3.1 创建项目文件、数据库、数据表及表间关系9.3.2 界面设计9.3.3 主菜单设计9.3.4 表单设计9.3.5 报
表设计9.4 用项目管理器连编成应用程序9.4.1 设置文件的“排除”与“包含”9.4.2 设置主程序9.4.3 连
编项目9.4.4 连编应用程序9.4.5 连编其他选项9.4.6 运行应用程序9.5 应用程序的发布9.5.1 发布树9.5.2 应
用程序发布和安装9.5.3 本系统执行过程说明习题九附录附录a visualfoxpro常用函数附录b visualfoxpro常
用类与对象附录c visualfoxpro常用方法附录d visualfoxpro常用事件附录e visualfoxpro常用属性参考文献
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章节摘录

版权页：插图：2）命令按钮项目管理器的右侧有6个按钮：【新建】、【添加】、【修改】、【运行
】、【移去】和【连编】。
①【新建】按钮：在项目管理器中选定要新建文件类型后，单击“新建”按钮，即可打开相应的设计
器创建一个新的文件。
需要注意的是：在项目管理器中新建的文件自动包含在该项目文件中，而利用“文件”菜单中的“新
建”命令创建的文件不属于任何项目文件。
②【添加】按钮：利用项目管理器可以把一个已经存在的文件添加到项目文件中。
选择要添加的文件类型。
例如，要添加一个数据库到项目文件中，则应在项目管理器的“数据”选项卡中选择“数据库”选项
。
单击“添加”按钮或在“项目”菜单中选择“添加文件”命令，系统弹出“打开”对话框。
在“打开”对话框中选择要添加的文件。
单击“确定”按钮，系统便将选择的文件添加到项目文件中。
在VFP中，新建或添加一个文件到项目中并不意味着该文件已成为项目的一部分。
事实上，每一个文件都以独立文件的形式存在。
我们说某个项目包含某个文件只是表示该文件与项目建立了一种关联。
这样做有两大优点：一是一个文件可以包含在多个项目中，项目仅仅需要知道所包含的文件在哪里，
而不用关心所包含文件的其他信息；二是如果一个文件同时被多个项目所包含，那么在修改该文件时
，修改的结果将同时在相应的项目中得以体现，从而避免了在多个项目中分别修改文件有可能导致修
改不一致的后果。
③【修改】按钮：利用项目管理器可以随时修改项目文件中的指定文件。
④【移去】按钮：如果某个文件不需要了，可以先选定该文件，然后单击“移去”按钮，在随后出现
的提示框中进行选择。
需要注意的是：这里的“移去”仅仅是去掉与项目的关联，而不是将该文件删除，如选了“删除”，
则不但从项目中移去，还将该文件从磁盘中删除，文件将不复存在。
⑤【连编】按钮：用户可以利用项目管理器进行整个系统的编译、连编，生成一个在Windows中可以
直接运行的.EXE文件或.APP文件。
3）定制项目管理器用户可以改变项目管理器窗口的外观。
例如，可以调整项目管理器窗口的大小，移动项目管理器窗口的显示位置，也可以折叠或拆分项目管
理器窗口，以及使项目管理器中的选项卡始终浮在其他窗口之上。
动和缩放：项目管理器窗口和其他windows窗口一样，可以随时改变窗口的大小以及移动窗口的显示
位置。
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编辑推荐

《Visual FoxPro程序设计教程》是高等学校教材之一。
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