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内容概要

　　《高等学校计算机基础教学规划教材：大学计算机》是关于计算机基础性内容的教材，全书共9
章：第一章为引论，介绍计算机历史、计算机应用和计算机发展趋势；第二章为计算原理，介绍计算
机的一些本质性内容；第三章为问题求解，介绍算法类问题和系统类问题的求解框架；第四章为操作
系统，介绍操作系统管理资源的基本工作机理；第五章为算法与程序设计基础，介绍程序设计语言、
程序设计与典型算法；第六章为科技文章/文稿电子化制作、编排与发布，介绍关于科技文章处理的基
本知识；第七章为信息获取、处理、交换与发布，介绍关于计算机网络及Internet应用的基本知识；第
八章为信息管理（数据库系统），介绍关于信息管理的基本知识；第九章为网络安全与信息安全，介
绍关于计算机安全方面的基本知识。
此外，附录还介绍了微型计算机系统的最新发展。
　　《高等学校计算机基础教学规划教材：大学计算机》可作为普通高等学校各类专业大学计算机基
础课程的教材，也可供一般工作人员学习计算机基础知识参考使用。
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