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前言

本书是全国职业校技能大赛系列丛书之一。
本书由中职组动画片制作项目历年带队参赛获奖的指导教师主编，该项目评委也参与了编写工作。
随着动漫产业的不断发展，动漫的影响已经深入人心，掌握动漫制作技术已经不像从前那样遥不可及
。
作为中等职业学校的动漫专业、影视后期专业，掌握基本的动画片制作技术已经成为学生的必备技能
。
本书依据中等职业学校动漫影视专业的培养目标，瞄准动漫影视行业对中等职业学校专业学生的基本
需求进行编写，参编人员均为长期在教学第一线且具有丰富教学、实践经验的影视动漫专业教师和专
业教研人员。
在准确把握动漫技术发展方向的前提下，力求使教材符合学生的基本需求，尽力与社会需求和专业发
展相吻合，使学生易于接受，教师方便教学。
本书在编写的过程中力求以突出实践技能培养为核心，通过多个模块化的活动任务来完成整个项目教
学过程。
通过完成活动任务，让学生从实践过程中掌握影视动画技术的应用。
全书包括11个独立教学项目，每个项目由几个活动任务组成。
学生通过学习并完成所有项目，能够基本掌握F1ash二维动画场景和角色设定，Maya三维场景的创建
，三维角色动画的制作，动画片后期剪辑合成、配音配乐、校色和使用粒子系统美化动画片等基本技
能。
本书适用于影视动漫、计算机多媒体设计等相关专业的动画片制作课程教学，还可供从事动漫、广告
设计、影视等工作以及准备参加动漫设计大赛的人员作为参考用书。
本书的编写力求从以下几个方面体现先进的教育教学理念和学习理念：①本书采用案例教学的方式，
培养学生综合掌握动画片制作的技能，通过具体的工作任务，力求贴近实际，改变学生的学习方式，
引导学生自主探究学习，培养学生解决实际问题的能力。
②每一个案例由若干个活动任务组成，活动任务一般包括以下几个模块（以相应的图标表示）。
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内容概要

　　创建二维动画场景、创建二维动画角色和道具、创建三维动画场景、制作三维角色动画、动画后
期合成、动画片配音配乐、动画片头制作、动画片校色、动画片剪辑、为动画片添加字幕以及使用幻
影粒子美化动画片。
　　《动画片制作》可作为全国职业院校技能大赛中职组动画片制作的备赛指导书，也可作为相关专
业实训的教学用书。
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书籍目录

项目1 创建二维动画场景任务一 认识二维动画软件Flash任务二 使用Flash工具创建动画场景任务三 制作
四季场景转换综合任务制作天气效果场景转换项目2 创建二维动画角色和道具任务一 绘制角色和道具
任务二 创建角色动作任务三 合成二维动画综合任务制作二维角色行走动画项目3 创建三维动画场景任
务一 利用建模工具创设场景任务二 为场景赋材质和贴图任务三 场景布光任务四制作场景漫游动画和
渲染输出素材综合任务创建室内场景项目4 制作三维角色动画任务一 为角色创建骨骼系统任务二 对角
色进行蒙皮任务三 制作卡通人物行走动画综合任务制作台灯跳跃动画项目5 动画后期合成任务一 认
识AdobeAfterEffectsCS3任务二 创建项目和合成任务三 导入和管理素材任务四 图层的应用和管理任务
五 渲染输出合成综合任务制作《古堡幽灵》片头项目6 动画片配音配乐任务一 录制声音任务二 编辑声
音任务三 多轨录音与合成输出综合任务动画短片配音项目7 动画片头制作任务一 制作分镜头及背景素
材任务二 制作遮罩动画任务三 制作金属字任务四 制作合成并完成渲染综合任务动漫世界无限精彩项
目8 动画片校色任务一 认识动画片色彩与光影任务二 Levels+CurYes+Hue／Saturation调色综合任务制作
老电影效果项目9 动画片剪辑任务一 认识Premiere的工作环境任务二 影视作品剪辑的流程任务三 渲染
输出合成综合任务视频合成项目10 为动画片添加字幕任务一 认识字幕编辑器任务二 制作简单的字幕
任务三 制作滚动字幕综合任务制作打字效果项目11 使用幻影粒子美化动画片任务一 认识幻影粒子系
统任务二 选择和使用粒子发射器任务三 设置和修改发射器参数综合任务输出和使用粒子素材
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章节摘录

插图：F.舞台。
用户可以在整个工作区内进行动画的制作和编辑工作，但是最终播放动画时仅显示工作区白色（注：
也可以是其他颜色，这是通过动画属性设置的）区域内的内容，通常把这个区域称为舞台。
在设计动画时，往往要利用工作区做一些辅助性的工作，但主要内容都要在舞台中实现，这就如同演
出一样，在舞台之外（后台）可能要做许多工作，但真正呈现给观众的就只是舞台上的表演。
用户还可以在工作时放大和缩小以更改舞台的视图。
G.“属性”面板。
“属性”面板是Flash中最常用的面板，它可以根据所选对象的不同而显示出相应的属性。
比如，当用户选中舞台上的一个矢量图形的轮廓线时，“属性”面板上将出现该矢量图形的相应属性
。
如果选择的是时间轴上的帧，它就会显示帧的相应属性。
基本上所有对象的属性都可以使用“属性”面板进行修改。
H.功能面板组。
功能面板组包括了各种可以移动和任何组合的功能面板，在默认情况下显示了“颜色”、“样本”和
“库”3个功能面板。
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编辑推荐

《动画片制作》是全国职业院校技能大赛系列丛书。
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