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内容概要

本书由全国计算机技术与软件专业技术资格(水平)考试办公室组编，全书分为上，下两篇。
上篇(第1—10章)主要针对软件设计师考试的上午试题，主要内容包括：计算机组织与体系结构，信息
安全、标准化与知识产权、多媒体技术，软件开发基础知识、程序设计语言知识、操作系统基础知识
、软件过程改进知识，软件质量管理、文档与软件维护、软件测试、面向对象技术、设计模式、UML
、数据库系统基础知识、数据结构基础知识，算法设计与分析，计算机网络。
　　下篇(第11—15章)主要针对软件设计师考试的下午试题，主要内容包括：结构化分析与设计、数
据库分析与设汁，面向对象分析与设计，算法设计与分析、C++程序设汁与Java程序设计。
　　本书可作为软件设计师考试的教学用书，也可供高校本科计算机及相关专业参考使用。
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Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<软件设计师教程>>

章节摘录

插图：设计算法的一般性方法称为算法设计技术，也称为算法设计策略。
已经证明这些技术对于设计好的算法非常有用。
掌握了这些技术之后，设计新的和有用的算法会变得容易。
常用的算法设计技术主要有分治法、动态规划法、贪心法、回溯法、分支限界法、概率算法和近似算
法等。
另外，在解决计算机领域以外的问题时，这些技术也能起到很好的指导作用。
6.1.3 算法分析通常，求解一个问题可能会有多种算法可供选择。
算法分析是指对一个算法所需要的资源进行估算，这些资源包括内存、通信带宽、计算机硬件和时间
等。
需要的资源越多，该算法的复杂性就越高。
对于任何给定的问题，设计出复杂性尽可能低的算法是设计算法时追求的重要目标。
另一方面，当给定问题有很多种算法时，选择其中复杂性最低者是选用算法时遵循的重要准则。
因此，算法的复杂性分析对算法的设计和选用有重要的指导意义和实用价值。
在计算机资源中，最重要的是时间和空间（存储器）资源。
因此，算法的复杂性分析主要包括时间复杂性和空间复杂性的分析。
6.1.4 算法的表示常用的表示算法的方法有自然语言、流程图、程序设计语言和伪代码等。
①自然语言：优点是容易理解，缺点是容易出现二义性且算法通常都很冗长。
②流程图：优点是直观、易懂，缺点是严密性不如程序设计语言、灵活性不如自然语言。
③程序设计语言：优点是能用计算机直接执行，缺点是抽象性差，会使算法设计者拘泥于描述算法的
具体细节而忽略了好算法和正确逻辑的重要性。
此外，还要求算法设计者掌握程序设计语言及编程技巧。
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编辑推荐

《软件设计师教程》编辑推荐：全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试作为国家资格考试
，体现了国家对软件类职业岗位的要求。
根据国家有关政策，计算机资格考试已经成为计算机软件、计算机网络、计算机应用、信息系统和信
息服务领域高级工程师、工程师、助理工程师以及技术员职称资格考试，并已纳入国家职业资格证书
制度统一规划。
教育部等九部委联合发文鼓励全社会符合条件的软件人才和软件企业员工、高等学校和中等职业技术
学校计算机及相关专业、示范性软件学院和示范性软件职业技术学院的各类学生参加对应级別的国家
软件专业技术人员和软件技能人员职业资格证书考试。
本系列丛书由全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试办公室组织专家编写，供高等学校相
关专业采用。
这套教材既可以作为学校基础理论课程后的总结复习，也可以作为实训课程的教材，还可以作为考生
复习应考的参考书籍。
对于培养和选拔行业所需人才、推动行业科学发展，具有非常重要的意义。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<软件设计师教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


