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内容概要

本书根据教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会编制的《高等学校计算机基础课程教学基本
要求》中有关“程序设计基础”课程教学基本要求编写，为普通高等院校学生将VB.NET作为第一门
程序设计语言课程的学习而编写的教材。
本书是国家精品课程“Visual Basic程序设计”主讲教材，列入普通高等教育“十一五”国家级规划教
材。
    本书以Visual Studio.NET 2005版作为蓝本，以“问题驱动”为教材编写新思路，将常用控件化整为零
、知识点与控件学习相结合，并安排了“自主学习”拓展知识面。
对VB.NET面向对象编程的思想、程序设计的方法、可视化界面的设计、高级开发技术等通过大量的
实例有机地结合。
    本书分为教学篇与实验篇。
教学篇共11章，分别为VB.NET入门基础、面向对象的可视化编程基础、VB.NET程序设计基础、基本
控制结构、数组、过程、用户界面设计、数据文件、数据库应用程序开发、面向对象程序设计基础和
图形应用程序。
实验篇安排了11个实验，每个实验由若干个针对性强、可供选择的实验习题组成。
着眼于培养学生利用计算机解题的思维方式和程序设计的基本功以及用现代编程环境解决实际问题的
能力。
    本书内容丰富，由浅入深，循序渐进，讲解通俗易懂。
可作为高等学校“Visual Basic程序设计”课程的教材，也可作为广大程序设计爱好者的自学参考书。
本书配有实验指导与测试以及电子教案，使用者可从中国高校计算机课程网站
（http://computer.cncourse.com）下载。
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