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内容概要

　　《二维动画设计（计算机应用专业）》是“计算机应用专业”之一，全书共收录七个项目，主要
采用循序渐进的方式介绍了Flash软件的基本功能和使用方法，具体内容包括动画规划、静态图形的绘
制、简单动画制作、MTV的制作、网上信息调查表的制作等。
该书可供各大专院校作为教材使用，也可供从事相关工作的人员作为参考用书使用。
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