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前言

　　数字化时代电影、电视进入了一个繁荣发展的阶段，内容的丰富、形式的多样、质量的提高、效
率的加快都彰显出影视数字制作技术的优势。
数字合成技术是影视制作中最常用的一种数字制作技术，利用它可以制作出现实生活中无法拍摄到的
画面效果，丰富和增强画面的表现力，为影视创作者提供更广阔的创作空间。
在媒体和人们日常生活日益密切的今天，人们对媒体内容和视觉效果的要求越来越高，数字合成技术
不仅大量用于影视制作中，同时也广泛地用于其他视频和动态影像媒体制作中。
　　在我国，影视数字合成技术起步较晚，技术的开发和应用实力还不是很强，还有待发展和提高。
当今社会是信息化、数字化的社会，国内外媒体之间的竞争日益激烈，培养掌握数字制作技术的媒体
专业人才，提高媒体生产力、核心竞争力，是传媒机构共同关心和追求的目标。
　　本书主要是针对媒体（尤其是影视媒体）行业的相关设计制作人员所需的数字合成技术的知识技
能而设计的，涵盖了影视数字合成流程中的各个环节，是对笔者多年积累的影视数字合成技术教学实
践内容和经验的系统化总结。
本书将理论与实践有机结合，让学习者在了解影视数字合成技术基本知识和理论的前提下，更好地掌
握影视数字合成技能，适应现代影视媒体及其他相关媒体设计制作的需要。
本书是一本系统、实用的专业教材，实践性强，适用于高等院校、高职高专院校、本科院校二级学院
以及示范性软件职业学院的媒体设计制作及相关专业。
　　本书第一至三章是影视数字合成技术的基础部分，主要是让学生们了解影视数字合成的基本概念
及应用，影视数字合成及相关数字制作技术，视音频的基础知识、素材的采集、加工和处理等，为深
入学习影视数字合成技术奠定良好的基础。
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内容概要

　　本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
本书旨在让学习者全面、系统地了解和掌握影视数字合成技术的知识及应用，提高影视数字合成技能
，更好地进行影视媒体及其他相关媒体的设计制作。
本书内容涵盖了影视数字合成流程中的各个环节，内容编排系统、合理，内容丰富、逻辑清晰、结构
严谨，注重理论与实践相结合，每一部分都配有相应的实践范例，通过大量的范例让读者深入了解和
掌握影视数字合成技术。
全书共分为十五章，主要内容包括：影视数字合成的基本概念及应用，影视数字合成及相关数字制作
技术，视音频的基础知识，素材的采集、加工和处理等，二维、三维合成，动画的制作，合成模式，
画面处理，与其他相关软件的交互及合成影片的渲染输出，以及影视数字合成技术在具体项目设计中
的综合应用。
　　本书适用于高等院校、高职高专院校、本科院校二级学院以及示范性软件职业学院，不仅可作为
媒体设计制作及相关专业的教材，也可供专业技术人员自学参考。
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章节摘录

　　此后不断有一些影片在尝试数字制作技术的应用，如《大闹天宫》、《紧急迫降》、《青娜》、
《基地营救》、《天地英雄》、《无极》、《七剑》等。
但是由于技术实力、市场运作、制作团队相互配合协作、资金投入等方面的问题，在数字制作技术的
探索中遇到不少挫折：《大闹天宫》开拍不久便流产；《青娜》制作完成还未进入市场，便因各种纠
纷过早地夭折；《基地营救》当时投入了不少人力、财力，但因设计制作等方面问题，终究无法避免
票房惨淡的结局。
虽然《天地英雄》、《无极》等影片在票房上取得成功，但其数字特效的制作却难以满足观众的审美
需求，其中不少特技画面让观众感觉太假，达不到应有的震撼效果。
近几年张艺谋执导的影片，如《英雄》、《十面埋伏》、《满城尽带黄金甲》等，其中许多数字特效
是由国外一些有经验的数字特效公司制作的，影片的视觉效果赢得了观众和专业人士的称赞，但其内
容却不能满足人们精神上的需求。
影视数字制作技术在我国起步较晚，与好莱坞的数字大片相比，我国的数字技术水平还很低。
如何提高我国的数字制作技术水平，如何利用数字制作技术有效地推动我国文化创意产业的发展，是
目前面对的问题，只有不断探索开发数字技术，提升影视创作的想象力，提高市场运作能力，才能更
好地促进我国影视产业的发展。
　　1.2影视数字制作技术的主要手段　　在经历了手工和机械式胶片剪辑、电子编辑时代后，电影电
视又进入了全新的数字非线性编辑时代。
随着计算机软硬件技术、数字化技术、图形图像处理技术的不断提高，计算机在动画制作、影视特效
合成、影视编辑等方面逐渐取代了传统的编辑制作平台，下面就来了解一下相关的数字制作技术。
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