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前言

近些年来，随着国内动漫产业的迅速发展，动漫专业人才供不应求。
因此，动漫专业在中职学校如雨后春笋般涌现出来。
在教学实践过程当中，编者逐渐发现动画制作首先涉及的就是脚本问题，因为脚本是制作的依据。
如果学生自己能够对从写脚本到动画制作，再到后期合成各制作阶段都了解，那么学生就熟悉了动画
制作的完整流程，自己可以独立制作动画短片。
学生将来就业时，多一些技能。
因此，我们编写了适合中职学校动漫专业学生使用的动漫脚本设计教材。
本书编者在总结一线教学经验的基础上，针对中职学生及动漫脚本初学者的特点，精心组织结构，筛
选案例，使本书针对性比较强，突出理论浅显、内容丰富、操作性强的特点。
本书共分三章，第一章对动画发展历史、国内外动画特点以及动画的制作流程和动画片脚本编写的基
础知识做了介绍，让学生对经典动画片的脚本特点有了初步了解，指明了成功动画片脚本的写作方向
，并对动画片制作流程特别是脚本制作方法做了初步了解。
第二章通过对动画片脚本创作中主题、人物、情节结构、场景等方面的知识介绍和改编脚本的方法介
绍，使学生能够初步掌握动画片脚本创作和改编技能，能够创作比较简单的动画片脚本。
第三章为动画短片脚本的综合习作，从实例的角度介绍动画片脚本的设计。
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内容概要

　　《动漫脚本设计》根据职业学校电脑动漫制作技术专业教学指导方案编写。
编者根据多年的教学实践经验，选取了大量翔实的实际案例，详细讲解了动漫脚本制作方法，突出了
学生技能的培养。
《动漫脚本设计》主要内容包括动画基础知识、动画片脚本创作和改编、动画片脚本综合习作。
　　《动漫脚本设计》配套有素材光盘，包括书中所有案例的素材，使教学更加方便。
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章节摘录

插图：动画的历史非常悠久，远在25000年前的西班牙北部山区阿尔塔米拉洞穴，奔跑的野猪洞穴壁画
已经出现了重复的野猪脚形象，用以表现野猪的奔跑动作，如图1-1所示；我国新石器时代的马家窑彩
绘陶器舞蹈纹盆，上面画着三组手拉手舞蹈的人形，并在手臂上画出重复线条，如图卜2所示，这些
都是动画艺术的雏形。
动画艺术是人类文明发展的必然。
生活在远古的人类，试图在静止的画面中，通过人或动物活动过程中的各个连续阶段来反映对“运动
”概念的理解。
例如，奔跑的马和野猪被画成重叠的八条腿，飞翔的燕子有六只翅膀，跳舞的人有四条腿和四只胳膊
等。
由此可见，人类在生产活动中，除了用绘画记录生活情景外，同时具有表现运动画面的意识，并尝试
着将运动状态通过画面显示出来，传达速度与生命的关系。
这是人类在产生美感意识之后，为满足精神需要所激起创作动机的心理过程。
在人类文明中，动画思维和动画现象古老而久远，是人类继运用符号、画面记录劳动生活感受之后，
进而激发想象思维，记录动作过程的自我实现的强烈需求，在远古时代的环境制约下，创造的具有动
画思维的“原始意向动画”。
动画思维的形成，来自于对于生活的感受，同时来自因此产生的联想和创造。
动画虽然与其他艺术在形式上有鲜明的差异，如文学、戏剧、音乐、绘画等，但又有着密不可分的联
系，动画与它们有共同的内涵。
这些艺术无不源于生活，通过人们对生活的体验而形成创作动机。
事实说明，动画这一艺术形式，虽形成晚于电影，但几万年前就已萌芽，成为电影诞生的基石。
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编辑推荐

《动漫脚本设计》：电脑动漫制作技术专业系列教材
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