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内容概要

　　《3ds Max基础与案例教程》根据教育部有关职业院校计算机应用与软件技术专业领域技能型紧缺
人才培养培训指导方案精神，以任务驱动为导向，突出职业资格与岗位培训相结合的特点，以实用性
为原则，从零起点开始介绍3ds Max 2010的使用方法和设计技巧。
《3ds Max基础与案例教程》共分为八章，介绍了3ds Max 2010的基本操作、三维基础建模、三维综合
建模、三维多边形建模、材质贴图、灯光与渲染、三维基础动画制作和三维特效动画制作。
　　《3ds Max基础与案例教程》配套网络教学资源，收录了全部实例文件和素材文件。
通过教材所附学习卡，可登录网站，获取相关教学资源。
　　《3ds Max基础与案例教程》适用于职业教育计算机及应用专业以及其他相关专业，也可作为三维
动画制作类短训班以及相关人员岗位培训及自学用书。
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书籍目录

第一章 三维设计入门任务 纳威人的反击第二章 三维基础建模任务一 公园小亭子模型的制作任务二 酒
杯模型和红酒瓶模型的制作任务三 小号模型的制作任务四 衣服夹子模型的制作任务五 花园大风车模
型的制作第三章 三维综合建模任务一 牙刷模型的制作任务二 救生艇模型的制作任务三 罗马柱模型的
制作任务四 灯具模型的制作第四章 三维多边形建模任务一 飞镖模型的制作任务二 沙发模型的制作任
务三 笔筒模型的制作任务四 帽子模型的制作任务五 卡通角色模型的制作第五章 三维材质贴图任务一 
木夹子材质的制作任务二 小号金属材质的制作任务三 布料材质的制作任务四 多维材质的使用任务五 
卡通角色贴图第六章 灯光与渲染任务一 办公楼日景效果渲染实例任务二 沿水别墅夜景灯光效果实例
第七章 三维基础动画制作任务一 飞刀任务二 蝴蝶飞舞任务三 天外来客——飞行器动画任务四 京杭水
道——大运河之南北贯通第八章 三维特效动画制作任务一 祥云火炬特效制作任务二 摔碎的盘子
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章节摘录
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编辑推荐

《3ds Max基础与案例教程》：计算机应用与软件技术专业领域技能型紧缺人才IT蓝领实用系列教程
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