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内容概要

　　&ldquo;数据结构与算法&rdquo;课程是一门理论和实践紧密结合的课程，上机实习题的设计、实
习训练的数量和质量都非常重要。
与作者编著的《数据结构与算法》主教材相呼应，张铭等编著的《数据结构与算法实验教程》主要介
绍程序设计实践和技巧，常用的问题建模方法、基本算法，以及数据结构与算法应用，目的在于指导
学生灵活地运用数据结构和算法解决具体问题，以便更好地巩固&ldquo;数据结构与算法&rdquo;课程
所学的内容。
《数据结构与算法实验教程》给出了大量的数据结构与算法实习题，可用作相关知识点的实验设计题
目。
尤其是第8章给出了10道综合性较强的中小型应用题，适合于布置期末综合实习，或者作为综合的课程
设计作业项目。
　　《数据结构与算法实验教程》概念清楚，逻辑性强，内容新颖，可作为普通高校计算机科学技术
专业与计算机应用专业学生的教材和参考书，还可供相关的信息技术领域工程技术人员参考。
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章节摘录

　　2.1.2 面向对象程序设计的特点　　面向对象的程序设计试图用人类的思维方式去理解现实世界中
对象的实质，从而进行程序设计，这种程序设计方法具有极大的优越性。
面向对象的程序设计方法使开发人员摆脱了具体的数据格式与过程的限制，得以集中精力研究所处理
的对象。
　　面向对象程序设计具有封装性、继承性、多态性三大特点，下面分别加以介绍。
　　1.封装性（Encapsulation）　　封装性是指将关于一个对象的数据属性和操作方法封装在该对象中
，使得对象之间相互独立。
封装的数据不能被外界访问，只能被封装在同一个类中的函数访问。
这些函数提供了对象数据和程序之间的接口。
避免数据被程序直接访问的概念被称为&ldquo;信息屏蔽&rdquo;或者&ldquo;信息隐藏&rdquo;，就是说
把一部分数据属性、操作和处理对外界隐藏起来，使得外界无法看到这些隐蔽的信息。
这是面向对象方法的中心，是面向对象程序设计的基础。
　　对象就是封装了数据和操作这些数据的函数的逻辑实体，对象的使用者只能看到外部公用的接口
，而具体操作的实现细节对外界不透明。
即对象的内部实现和外部行为通过封装区别开来。
这一特性降低了操作对象的复杂性，使用对象的程序员可以不知道对象内部的实现细节，只需要了解
外部公用的接口就能够自由地操作对象。
　　现实世界中封装性的例子很多，比如汽车具有发动机这一属性，而作为用户在不知道这个属性的
前提下也能照常驾驶汽车。
　　封装性使得对象对内部数据和方法提供了不同级别的保护，以防止数据在程序中被意外地改变或
错误地使用。
这样就减少了不必要的破坏，保证了软件的模块化，有利于数据安全，提高了系统的可靠性和独立性
。
　　2.继承性（1nheritance）　　现实世界中经常碰到这样的情况：工厂生产某一系列的汽车，后续的
车型只需要在前一车型的基础上做一定的改进或补充一些新的功能，而其他大部分部件都可以借鉴前
者，因而不需要从头开始重新设计一款新的汽车。
　　继承性是指直接获得已有的特性而不必重新定义。
即已经定义了一个类，又想另外定义一个基本相同但需要改变或增加一些属性和方法的新类，这样只
需在前者的基础上指明新类具有哪些新的特性即可，而不必重新设计新对象的全部特性。
前者称为父类或基类，后者称为子类或派生类。
一个父类具有它所派生的所有类的共同特征和行为。
　　&hellip;&hellip;
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编辑推荐

　　数据结构与算法实习课程注重实践能力和工程能力的培养，提高学生的实际动手能力，为后续专
业基础课和专业课程学习打下坚实的基础。
张铭等编著的《数据结构与算法实验教程》旨在指导学生灵活运用数据结构和算法解决具体问题。
以更好地巩固理论课程所学的内容。
　　《数据结构与算法实验教程》主要内容包括数据结构与算法教学实施方案、C++概述及基础知识
、泛型化程序设计思想和标准模板库、STL基本概念、程序设计实践和技巧、问题建模专题讨论、问
题求解实践和数据结构与算法应用实例。
　　《数据结构与算法实验教程》附有北京大学数据结构与算法课程期中、期末、高级专题以及期末
试题与参考答案。
同时提供配套的教学讲义、课程网站等教学资源。
便于教师教学。
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